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浙江巨龙管业股份有限公司关于 

深圳证券交易所 2015 年年报问询函之书面说明 

深圳证券交易所： 

根据贵所 2016 年 6 月 20 日所发的 2015 年年报问询函，公司对问询函所列

问题认真进行了核查现回复如下。 

本书面说明的字体： 

问询函所列问题 黑体 

对问题的回答 宋体 

第 1 条  报告期内，你公司实现营业收入 4.90 亿元，较上年同期增长

30.25%；实现归属于上市公司股东的净利润 1.59 亿元，较上年同期增长

2,179.03%，业绩大幅增长的主要原因为你公司收购了艾格拉斯科技（北京）有

限公司（以下简称“艾格拉斯”）100%的股权，进军游戏领域，艾格拉斯于 2015

年 2 月份开始纳入公司合并报表范围。请对以下事项进行说明： 

（1）艾格拉斯开发和运营的主要游戏的名称、游戏类型、运营模式、收费

方式，报告期内游戏收入金额及其占游戏业务总收入的比例。 

（2）按月披露 2015 年度主要游戏的运营数据，包括主要游戏的用户数量、

活跃用户数、付费用户数、ARPPU 值、玩家充值金额、充值消费比、月流水等。 

（3）艾格拉斯移动终端游戏的毛利率为 98.06%，请对比同行业可比公司，

说明该毛利率是否与同行业存在差异，如是，请说明存在差异的原因及合理性。

请结合主要游戏的生命周期说明该毛利率是否具有可持续性。 

（4）你公司收购艾格拉斯产生 22.67 亿元商誉，请结合艾格拉斯的盈利预

测与商誉减值测试方法，就商誉减值可能对上市公司经营业绩产生的影响进行

敏感性分析，并请年审会计师并发表意见。 

回复： 

1、艾格拉斯开发和运营的主要游戏的名称、游戏类型、运营模式、收费方

式，报告期内游戏收入金额及其占游戏业务总收入的比例 
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                                                       单位：元 

主要游戏名称 游戏类型 运营模式 收费方式 
2015 年度游

戏收入金额 

2015 年度游

戏收入占游

戏业务总收

入的比例 

英雄战魂 
3D MMOARPG移动

终端网络游戏 

自主发行和代

理发行 

虚拟道具收费

模式（FTP） 
104,352,860.25  44.36% 

格斗刀魂 

移动终端横版格

斗 3D MMOARPG 游

戏 

自主发行和代

理发行 

虚拟道具收费

模式（FTP） 
122,933,124.21  52.26% 

合计    227,285,984.46 96.62% 

2、按月披露 2015 年度主要游戏的运营数据，包括主要游戏的用户数量、

活跃用户数、付费用户数、ARPPU 值、玩家充值金额、充值消费比、月流水等。 

单位：元 

游戏

名称 

月

份 

新增用户数

量 
活跃用户数 

付费用户

数 

ARPPU

值 

玩家充值金额

（月流水） 
充值消费比 

英雄

战魂 

1 478,965  1,024,309  28,911  495.57 14,327,558.06 104.61% 

2 730,782  862,827  22,334  602.39 13,453,727.87 98.95% 

3 349,663  773,148  19,592  775.71 15,197,653.53 98.18% 

4 472,315  627,964  23,957  820.48 19,656,222.56 92.79% 

5 485,772  644,439  29,537  679.09 20,058,143.96 102.86% 

6 276,568  410,168  28,094  789.02 22,166,838.55 100.49% 

7 286,039  418,872  35,031  479.41 16,794,223.20 100.31% 

8 279,180  397,345  30,656  535.02 16,401,687.49 97.36% 

9 321,398  436,712  37,922  607.82 23,049,769.25 91.91% 

10 241,229  355,789  25,403  542.58 13,783,033.20 105.66% 

11 310,906  417,282  27,774  636.23 17,670,678.66 93.60% 

12 195,753  324,888  18,352  677.00 12,424,362.11 96.68% 

合

计 
4,428,570  6,693,743  327,563    204,983,898.44   

格斗

刀魂 

1 339,269  390,193  16,413  469.09  7,699,170.59  99.82% 

2 309,511  366,202  25,556  505.05  12,907,100.20  98.90% 

3 389,990  454,228  25,877  481.83  12,468,404.43  98.37% 

4 426,463  492,571  30,223  473.38  14,307,006.50  100.39% 

5 577,949  649,062  47,300  468.35  22,152,796.70  101.10% 

6 737,650  831,375     58,980    578.83 34,139,254.77  101.32% 

7 622,432  734,132  58,128  525.50  30,546,354.58  98.78% 
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8 600,590  688,095  46,039  530.14  24,407,069.88  96.88% 

9 465,083  550,075  40,730  575.13  23,424,992.77  97.29% 

10 447,822  515,709  23,324  527.39  12,300,814.76  95.89% 

11 457,551  543,124  28,084  586.15  16,461,300.25  95.52% 

12 475,683  552,527  30,793  619.47  19,075,383.52  94.88% 

合

计 
5,849,993  6,767,293  439,152    229,889,648.94    

3、艾格拉斯移动终端游戏的毛利率为 98.06%，请对比同行业可比公司，

说明该毛利率是否与同行业存在差异，如是，请说明存在差异的原因及合理性。

请结合主要游戏的生命周期说明该毛利率是否具有可持续性 

同行业可比公司移动终端游戏毛利率及与其他可比公司存在差异的原因及

合理性： 

单位：万元 

 艾格拉斯 电魂网络 掌趣科技 游族网络 

营业收入 22,397.89 46,803. 24 69,755.51 72,052.51 

营业成本 435.36 2,304.14 24,393.86 29,950.02 

毛利率 98.06% 95.08% 65.03% 58.43% 

艾格拉斯与可比上市公司的毛利率存在一定差异，主要原因为：a. 艾格拉

斯手游用户充值扣除渠道分成后的余额之实际消耗值确认为收入，渠道分成部分

不确认为收入，在海外市场代理发行模式下渠道分成约占用户充值额的 70%，

国内安卓渠道分成约占用户充值额的 50%；可比上市公司部分产品由于运营方

式的原因，以用户充值额对应的消耗值全额确认收入，相应的渠道分成在成本或

费用中列支。b. 艾格拉斯的利润变动主要依赖于其营业收入变动，也就是其用

户充值扣除渠道分成后的余额变动，且其变动趋势和变动比例基本一致。因此，

艾格拉斯的毛利率较高是合理的，这也是近几年来艾格拉斯收入及运营情况保持

稳定的根本原因。 

上述可比公司中，2016 年 6 月 IPO 申请过会的杭州电魂网络科技股份有限

公司财务核算办法与艾格拉斯类似，其 2015 年度的毛利率为 95.08%，与艾格

拉斯的毛利率相接近。 

结合主要游戏的生命周期说明该毛利率是否具有可持续性： 
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    目前，公司的主要产品有《英雄战魂》和《格斗刀魂》两款游戏，《英雄战

魂》的游戏生命处于 C 阶段—玩家成熟稳定期，玩家稳定活跃，忠诚度高，同

时带动其他玩家进入，此时玩家创造价值保持稳定。《格斗刀魂》的游戏生命尚

处于 B 阶段—价值飞速增长阶段，玩家创造的价值增速很快。 

在公司的财务核算及收入确认办法不发生改变的前提下，基于手机游戏的运

营模式短期内仍然会以与渠道商分成为主要方式，不会发生大的变化；以上两款

产品均属于 3D 重度游戏，生命周期较长，玩家充值金额相对稳定，而产品的成

本不会产生较大的波动，预计《英雄战魂》在未来两年内毛利率不会产生很大波

动，而预期《格斗刀魂》在未来的三年内毛利率不会产生很大波动。 

4、你公司收购艾格拉斯产生 22.67 亿元商誉，请结合艾格拉斯的盈利预测

与商誉减值测试方法，就商誉减值可能对上市公司经营业绩产生的影响进行敏

感性分析，并请年审会计师并发表意见 

(一) 艾格拉斯的盈利预测与商誉减值测试方法 

艾格拉斯的盈利预测系以 2015 年度已实现经营业绩为基础，以公司对艾格

拉斯预测期间经营条件、经营环境、金融与税收政策和市场情况等方面的合理假

设为前提，以艾格拉斯预测期间的经营计划、营销计划、投资计划、融资计划及

费用预算等为依据，在充分考虑艾格拉斯的经营条件、经营环境、未来发展计划

以及各项假设的前提下编制而成。艾格拉斯盈利预测的主要内容包括各游戏产品

的玩家数量、充值收入及分成率、运营成本及其他相关费用等。 

根据《企业会计准则第 8 号——资产减值》的相关规定，巨龙管业公司于

2015 年末对收购艾格拉斯形成的商誉进行了减值测试。公司将被合并方艾格拉

斯及其下属子公司作为移动游戏业务资产组，将收购所形成的商誉分摊到上述资

产组进行减值测试。资产组的可收回金额按照其预计未来现金流量的现值计算。

艾格拉斯的预计未来现金流量根据管理层批准的上述盈利预测为基础计算确定，

具体计算公式为税后净利润+折旧与摊销-资本性支出-营运资金追加±付息债务

的增加（减少）。公司以行业平均报酬率为基准，采用反映当前市场货币时间价

值和资产组特定风险的税前利率作为折现率。 

(二) 商誉减值可能对上市公司经营业绩产生的影响进行敏感性分析 

如果艾格拉斯盈利预测的假设条件发生预期之外的重大变化，或者未来不能
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实现预测收益，那么商誉将面临减值风险，将直接影响巨龙管业公司的经营业绩。

商誉减值可能对公司经营业绩产生的影响进行敏感性分析如下： 

   单位：人民币万元 

项  目 
假设的商誉减值比例 

1% 5% 10% 20% 

计提商誉减值准备的金额 2,267.47 11,337.35 22,674.70 45,349.40 

2015年度归

属于母公司

所有者的净

利润 

计提商誉减值准备前 15,874.98 15,874.98 15,874.98 15,874.98 

计提商誉减值准备后 13,607.51 4,537.63 -6,799.72 -29,474.42 

减少额 2,267.47 11,337.35 22,674.70 45,349.40 

减少比例 14.28% 71.42% 142.83% 285.67% 

第 2 条  报告期内，你公司与董事屠叶初参股的公司浙江金华神马板材销

售有限公司发生 1,500 万元的非经营性资金往来，请详细说明上述资金往来发

生的背景和原因，发生的时间，归还的时间，是否属于财务资助，如属于，是

否履行相应的审批程序及信息披露义务。 

回复： 

2015 年 5 月，公司因资金需求原因提出向银行申请流动资金贷款 1,500 万

元，上述贷款主要用于公司的日常经营以及生产所需原材料采购款项的支付。在

放贷审批过程中，银行提出该笔款项需在放贷后直接支付给供应商用于支付原材

料采购款。由于公司在贷款过程中处于弱势，故同意了上述方案。 

浙江金华神马板材销售有限公司（以下简称“神马板材”）系公司董事屠叶

初参股的公司。2015 年度，为保证部分订单在生产过程中的原材料供应，公司

根据自身情况，在价格合理的情况下小部分暂时通过神马板材采购钢材（上述关

联交易详见公司公告编号：2016-040）。为充分保障资金安全，经审慎选择，公

司同意银行将该笔 1,500 万元贷款在放贷后直接定向支付给神马板材。具体发生

时间及归还时间如下表： 

公司名称 支付银行 支付时间 公司名称 收款银行 收款时间 金额(万元) 

本公司 农业银行 2015-5-4 神马板材 工商银行 2015-5-4 1,500 

神马板材 工商银行 2015-5-4 本公司 建设银行 2015-5-4 

500 

500 

500 
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综上，上述非经营性资金往来系因银行放贷要求作出，且该笔资金在当日即

归还上市公司，不属于财务资助范畴。2016 年 5 月，公司发布了重大资产重组

预案，拟将混凝土输水管道资产和业务剥离，上述重组方案的实施将有助于公司

改善资产状况，杜绝关联方非经营性资金往来。 

第 3 条  你公司报告期末应收账款余额 4.07 亿元，同比增加 31.73%，公

司 2015 年的销售现金比率（经营活动产生的现金流量净额 /营业收入）为

25.96%，比 2014 年提高 13.06 个百分点，请对以下事项进行说明： 

（1）列表对比你公司近三年的信用政策，结合行业情况及公司经营情况说

明应收账款余额增加的原因及合理性，并说明应收账款坏账准备的计提是否充

分。 

（2）列表对比你公司近三年的收入确认政策，并结合应收账款信用政策，

说明你公司销售现金比率较上年大幅提升的原因及合理性。 

回复： 

1、列表对比你公司近三年的信用政策 

公司重大合同订单主要通过参与招投标获得，中标后公司与业主方签订购销

合同，合同中对付款时间、付款方式等有明确约定，以近三年公司承接的重大合

同订单为例： 

承接订单名称 合同签订日期 
合同金额 

（万元） 
付款方式 

鹤壁市南水北调

中线工程 
2013 年 01 月 31 日 5,222.86 

签订合同预付履约金后 21 日内支付

15%作为预付款；进度款为支付该批

货物合同价格的 80%；管道安装完毕

验收，支付到货的 95%，余 5%作为

质保金（工程竣工验收 1 年后退还）。 

诸暨市水务集团

有限公司 
2013 年 03 月 04 日 7,278.57 

签订合同预付履约金后 7 日内支付

20%作为预付款；进度款按到货款金

额的 80%；管道验收合格后付至该标

段到货货物金额的 90%，待工程竣工

验收合格后 15 天内付至最终结算总

金额95%；预留最终结算总金额的5%

作为质保金（自工程竣工验收 1 年后

退还）。 

邯郸市南水北调

工程建设委员会

办公室 

2013 年 07 月 31 日 8,819.16 

签订合同预付履约金后 21 日内支付

20%作为预付款；进度款按管道安装

完毕验收支付到货的 95%，余 5%作

为质保金（工程竣工验收 1 年后退

还）。 
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湖北国润实业投

资有限公司 
2013 年 11 月 07 日 7,450.00 

签订合同后 20 日内支付 10%作为预

付款；进度款按该批货物合同价的

80%的货款支付；质量保证金按实际

供货价值 10%计算（自工程竣工验收

1 年后退还）。 

中国水利水电第

十一工程局引泼

入潢工程项目经

理部 

2014 年 07 月 15 日 3,061.66 

签订合同后 30 日内支付 100 万元备

料款；履约至 60%，支付 30%材料进

度款；履约至 80%，支付 60%材料进

度款；履约完成初验合格，支付 80%

材料进度款；交付使用，支付 90%材

料进度款；剩余 10%作为质保金，一

年后管道无缺陷一次性退还。 

渭南市黄河水务

有限责任公司 
2015 年 01 月 21 日 6,718.15 

管材进场验收合格后支付当月材料总

价的60%；管道安装完成支付至80%；

打压完成支付至 90%；完工验收付至

95%，剩余 5%作为质保金，质保期

24 个月完 15 日内一次性退还。 

从以上近三年公司签订的混凝土输水管道重大合同订单的付款方式对比可

以得出：公司近三年对于客户的应收账款信用政策未发生重大变化。 

2、结合行业情况及公司经营情况说明应收账款余额增加的原因及合理性 

报告期内，导致公司应收账款余额增加的主要原因有： 

①2014 年度公司执行的主要为南水北调余留合同订单，该类工程多为财政

拨款或专项资金，业主在付款程序上须经多个环节审批，从申请付款到审批完成

需要一定的时间，存在部分货款回款短期滞后的情形。此外，由于公司承接南水

北调项目等大部分已经支付至合同的 80%-90%，属于供货收尾阶段，该阶段普

遍存在货款回收较慢的情形，一般需待管道安装完毕、打压试水后才能收回剩余

5%-20%通水保证金，需待 1-2 年的质保期结束才能收回最后合同金额的

5%-10%质量保证金，而大型输水工程管道安装及打压试水周期一般较长，容易

形成账龄较长的应收账款。2015 年公司受宏观经济形势的影响，混凝土输水管

道行业处于低谷，公司执行的项目主要为前期输水项目尾单。前期应收账款由于

管道安装、打压试水等工程尚未完成，货款回收较少，而本年度新增应收账款仍

需要预留一定比例的保证金。 

②报告期内，公司实施重大资产重组，自 2 月份起将艾格拉斯纳入合并报表

范围，报告期内新增艾格拉斯应收账款余额为 6,732.73 万元，占期末应收账款

的比例为 16.55%。 
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3、说明应收账款坏账准备的计提是否充分 

公司遵循会计准则的要求，按照账龄分析法标准计提了坏账准备，具体如下： 

账龄 计提比例 
账面余额 

（元） 

计提金额 

（元） 

1 年以内 5% 267,073,330.77 13,353,666.55 

1-2 年 7% 113,255,566.68 7,927,889.67 

2-3 年 15% 41,656,771.85 6,248,515.78 

3-4 年 30% 16,576,341.56 4,972,902.47 

4-5 年 50% 1,470,803.29 735,401.65 

5 年以上 100% 255,888.61 255,888.61 

小 计 7.61% 440,288,702.76 33,494,264.73 

报告期内，公司应收账款余额主要来自于混凝土输水管道业务，占比为

83.45%，根据同行业混凝土输水管道业务上市公司坏账金额占应收账款比例

对比如下： 

公司名称 项目 2015 年 12 月 31 日 

本公司 

应收账款 44,028.87 

坏账准备 3,349.43 

占比（%） 7.61% 

龙泉股份 

应收账款 77,777.17 

坏账准备 5,333.59 

占比（%） 6.86% 

国统股份 

应收账款 58,837.77 

坏账准备 2,942.28 

占比（%） 5% 

韩建河山 

应收账款 71,927.56 

坏账准备 4,461.41 

占比（%） 6.20% 

根据上表，公司报告期内已计提的坏账准备占期末应收账款的比例略高

于其他同行业上市公司，通过对比分析，公司认为：2015 年度我们对应收账

款坏账准备的计提是充分的。 
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4、列表对比你公司近三年的收入确认政策，并结合应收账款信用政策，说

明你公司销售现金比率较上年大幅提升的原因及合理性。 

公司近三年收入确认政策如下： 

 2015 年 2014 年 2013 年 

收入确认

政策 

混凝土输水

管道业务 

公司已根据合同约定将产品交付给购货方，且产品销售收入金额已

确定，已经收回货款或取得了收款凭证且相关的经济利益很可能流

入，产品相关的成本能够可靠地计量。 

移动终端游

戏业务 

1) 按照游戏的不同发行模式，游戏收入分

为自主发行收入和代理发行收入。 

① 自主发行是指游戏服务器由艾格拉斯架

设并负责管理，自主发行可以通过官网提供

游戏下载，或者与平台商进行合作，通过其

APP 平台提供游戏下载。自主发行收入是在

与合作方对账确认后，将按照协议约定的分

成比例艾格拉斯应分得金额根据不同渠道

录入游戏数据统计平台，用以计算虚拟货币

折扣率及道具价值，之后根据游戏数据统计

平台中玩家实际使用道具情况结转收入，其

中：周期性道具自第一次使用开始在使用周

期内平均摊销，其他道具在实际使用时确认

收入。 

② 代理发行是指艾格拉斯将所开发的游戏

授权给发行商代理发行，游戏服务器由发行

商架设。代理发行收入根据艾格拉斯与发行

商确认后，根据协议约定的分成比例确认。 

2) 艾格拉斯与合作方签订委托技术开发协

议，艾格拉斯负责游戏的开发，开发完成后

将游戏版权移交给合作方，并由合作方负责

游戏的所有运营维护工作。合作方按照协议

约定分成比例支付给艾格拉斯分成款。艾格

拉斯按照实际结算的分成款确认收入。 

3) 游戏软件授权运营收入根据合同或协议

约定，艾格拉斯将相关游戏的运营或代理权

利以及所需技术交付买方后确认营业收入。 

- - 

从上表可以看出，公司近三年混凝土输水管道业务的收入确认政策未发生变

化。同时，公司应收账款信用政策也未发生变化。 

报告期内公司销售现金比率较上年大幅提升的原因主要系：2015 年因公司

重大资产重组实施完成，从 2 月份起将艾格拉斯纳入合并报表，年度内公司新增

了移动终端游戏业务。移动终端游戏业务现金流较好，流入现金增多，且移动终

端游戏业务毛利较高，成本较低，支付的现金较少导致报告期内公司经营活动产

生的现金流量净额较上年同期增加 162.19%，但同期营业收入的增幅仅为
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30.25%。 

第 4 条  2015 年你公司进行了重大资产重组，主营业务由混凝土输水管道

变为混凝土输水管道和移动游戏两块业务，而你公司对应收账款和其他应收款

按照按账龄分析法计提坏账准备的比例不变，1 年以内、1 至 2 年、2 至 3 年、

3 至 4 年、4 至 5 年、5 年以上的坏账准备计提比例仍为 5%、7%、15%、30%、

50%、100%，请结合公司的业务情况说明坏账准备计提比例未发生改变的原因，

并对比游戏公司情况，说明上述坏账准备计提比例的合理性以及与游戏业务的

匹配性。 

回复： 

报告期内，本公司与同行业游戏公司的坏账计提比例比较如下： 

账龄 

计提比例 

本公司计提比例 掌趣科技 游族网络 恺英网络 

1 年以内 5% 1% 5% 1% 

1-2 年 7% 10% 10% 10% 

2-3 年 15% 50% 50% 50% 

3-4 年 30% 

100% 100% 100% 4-5 年 50% 

5 年以上 100% 

报告期内，子公司艾格拉斯运营部通常都在月初核对上月与合作公司的充值

款，月中或月末将发票随同对账单传渠道合作公司，款项一般在当月或下月收取，

应收账款账龄较短，目前尚未发生应收账款无法收回的情形。基于上述原因，同

时对比同行业游戏公司，对于 1 年以内、1 至 2 年、2 至 3 年、3 至 4 年、4 至

5 年、5 年以上的坏账准备计提比例仍为 5%、7%、15%、30%、50%、100%

符合公司实际，同时也符合全资子公司艾格拉斯的游戏业务实际，与其业务相匹

配。 

 

浙江巨龙管业股份有限公司 

2016 年 6 月 28 日 


	（2）按月披露2015年度主要游戏的运营数据，包括主要游戏的用户数量、活跃用户数、付费用户数、ARPPU值、玩家充值金额、充值消费比、月流水等。
	（3）艾格拉斯移动终端游戏的毛利率为98.06%，请对比同行业可比公司，说明该毛利率是否与同行业存在差异，如是，请说明存在差异的原因及合理性。请结合主要游戏的生命周期说明该毛利率是否具有可持续性。
	（4）你公司收购艾格拉斯产生22.67亿元商誉，请结合艾格拉斯的盈利预测与商誉减值测试方法，就商誉减值可能对上市公司经营业绩产生的影响进行敏感性分析，并请年审会计师并发表意见。
	2、按月披露2015年度主要游戏的运营数据，包括主要游戏的用户数量、活跃用户数、付费用户数、ARPPU值、玩家充值金额、充值消费比、月流水等。
	公司近三年收入确认政策如下：
	从上表可以看出，公司近三年混凝土输水管道业务的收入确认政策未发生变化。同时，公司应收账款信用政策也未发生变化。
	报告期内公司销售现金比率较上年大幅提升的原因主要系：2015年因公司重大资产重组实施完成，从2月份起将艾格拉斯纳入合并报表，年度内公司新增了移动终端游戏业务。移动终端游戏业务现金流较好，流入现金增多，且移动终端游戏业务毛利较高，成本较低，支付的现金较少导致报告期内公司经营活动产生的现金流量净额较上年同期增加162.19%，但同期营业收入的增幅仅为30.25%。



