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一、重要提示 

本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资者应当到证监会指定媒

体仔细阅读年度报告全文。 

信永中和会计师事务所（特殊普通合伙）对本年度公司财务报告的审计意见为：标准的无保留意见。 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 迅游科技 股票代码 300467 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 康荔 代红波 

办公地址 成都高新区世纪城南路 599 号 7 栋 7 层 成都高新区世纪城南路 599 号 7 栋 7 层 

传真 028-65598000-247 028-65598000-247 

电话 028-65598000-247 028-65598000-247 

电子信箱 corp@xunyou.com corp@xunyou.com 

2、报告期主要业务或产品简介 

（一）报告期内公司主营业务简介 

公司主营业务为向网游等互联网实时交互应用提供网络加速服务以及基于移动互联网应用软件的流量广告服务业务。公

司具体业务产品介绍如下： 

1、互联网加速服务业务 

公司目前主要产品为“迅游网游加速器”和“迅游手游加速器”。网游和手游玩家（用户）通过下载公司提供的“迅游网游

加速器”软件和“迅游手游加速器”APP，或直接使用公司与网游、手机厂商及手机芯片厂商合作内嵌于网游客户端、手机ROM

和手机芯片中的迅游加速插件，与公司的智慧云加速平台连接，通过互联网智能路由导航、加速节点部署、智能加速算法等

多项加速技术，为网游玩家提供网游数据传输加速服务，有效解决网游玩家在网游中遇到的延时过高、登录困难、容易掉线

等问题。 

（1）迅游网游加速器 
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可在公司官方网站下载，主要应用于PC端的强交互型、对战型网络游戏，兼容所有Windows系统，产品支持所有市场

上主流的网络游戏。 

（2）迅游手游加速器 

主要应用于智能手机等移动互联网设备，支持iOS、Android等主流移动操作系统及设备，产品支持各大应用市场的主流

对战型、竞技型移动游戏。 

2、移动互联网广告展示服务业务 

公司主营业务为基于自主研发的移动应用软件产品，通过向海外市场提供包括系统清理、电池管理、网络安全、运动健

身等功能服务，获取智能手机用户群。在产品中接入第三方广告平台，形成用户在使用产品时向其展示广告，继而从第三方

广告平台收取广告服务收入。  

 

（二）公司经营模式 

1、互联网加速服务业务 

主要经营模式为B2C和B2B2C。 

（1）B2C模式 

B2C模式下，公司面对终端玩家，用户通过登录公司官方网站注册、下载公司PC客户端使用公司提供的PC端网游加速

服务，或者下载安装移动端APP进行移动游戏加速。公司通过B2C模式直接与终端玩家建立用户关系并进行收费，通过玩家

在线情况、行为数据、使用反馈等用户信息对公司的加速产品和技术进行更新和改进。 

（2）B2B2C模式 

B2B2C模式下，合作运营商、渠道商面对终端玩家，公司与合作运营商、渠道商签订合作协议，终端玩家在合作运营商、

渠道商处使用公司定制版本的加速器客户端或含有“迅游加速模块”的游戏客户端，或者激活手机ROM或手机芯片中植入的

“迅游加速模块”，在游戏过程中使用公司提供的加速服务。终端玩家向合作运营商、渠道商付费，公司再与合作运营商进行

结算。 

2、移动互联网广告展示服务业务 

主要经营模式为B2B模式，与全球主要广告平台商合作，完成广告主的投放需求与用户属性相匹配后，将广告主的广告

在自有的APP产品中进行展示，从而获得广告销售收入。广告主向广告平台商付费，公司再与广告平台商进行结算。 

 

（三）公司主要业绩驱动因素 

在互联网加速服务领域，网络游戏尤其是移动网游进一步向对抗型、竞技型方向发展。由于互联网基础网络存在路径复

杂、内容繁杂、流量大、网络节点分布不均等原因，网络游戏中普遍存在延时过高、登录困难、容易掉线等问题，严重影响

用户体验。对于绝地求生、英雄联盟（LOL）、DOTA、王者荣耀、和平精英等竞技型游戏而言，比赛取胜是玩家的首要目

的，竞技玩家的APM（每分钟操作次数）通常在100以上，职业玩家的APM达200-300甚至更高，毫秒级的延迟都可能对比

赛结果产生重大影响。普遍存在的网络延迟差异不但严重影响了竞技环境的公平性，也对玩家之间的对抗过程产生了巨大干

扰。公司网络优化技术在复杂的终端环境中不断升级、演进，形成了业界领先的集智能预判、自动决策、即时调度等多重特

性的智能网络优化技术，在改善游戏网络环境、提升玩家体验、增进比赛公平性方面持续发挥重要作用，公司产品也获得了

玩家群体和游戏厂商的高度认可，已具备良好知名度与极强的竞争优势。 

在移动互联网广告服务领域，移动互联网生态系统的根本是为客户提供最好的产品和服务，以用户为核心，利用优质的

自有产品，提升用户黏性，才能实现流量的汇聚和整合，继而将用户价值转变为营销价值，将优质流量转变为精准的商业流

量。据“Hootsuite”和“We Are Social”两家机构发布的《2020年全球数字报告》（DIGITAL 2020），2019年全球互联网用户已

达45.4亿。此外，受智能手机和移动数据推动，新增移动互联网用户的占比也更大，智能手机是全球互联网用户的首选设备。

全球77.5亿人中，约2/3已拥有手机，且超过半数为智能型设备，因此人们可以随时随地轻松地获取丰富的互联网体验。随着

移动互联网用户持续增长，移动广告市场潜力巨大，不仅是因为移动设备的使用时间在增长，而且它能有效带动销售转化。 

 

（四）公司所属行业的发展阶段、周期性特点及公司所处的行业地位 

     1、行业发展阶段 

经过多年发展，2019年我国互联网渗透率进一步提升，并已形成庞大的用户群体，移动互联网用户占比持续上升。根据

中国互联网络信息中心（CNNIC）公布的《第44次中国互联网络发展状况统计报告》，截至2019年6月，我国网络游戏用户
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规模达到4.94亿，占整体网民的57.8%，较2018年底增长4,223万人；手机网络游戏用户规模达到4.68亿，较2018年12月底增

长877万人，占手机网民的55.2%。 

公司互联网实时交互应用加速业务，其应用于网络游戏行业。2019年，中国游戏行业整体依然保持稳健发展，移动游戏

在用户规模和使用率方面增长显著。根据中国音数协游戏工委(GPC)、伽马数据(CNG)联合发布的《2018年中国游戏产业报

告》，中国游戏市场全年营业收入约为2,308.8亿元，同比增长7.7%。移动游戏以全年约1,581.1亿元的营业收入领先，同比

增长18.0%，占网络游戏的市场份额达68.5%。2019年，中国游戏产业相关政策继续对高质量原创游戏倾斜，大力推行精品

化战略。国内游戏产业链持续升级，包括游戏直播、电子竞技、云游戏等新技术和新业态催生了更多新型细分板块，为产业

发展提供新的增长引擎。公司及所处行业的发展取决于整个网络游戏行业的发展情况，同时一定程度上又能反映整个网络游

戏行业的现状。公司与国内主流游戏厂商建立了良好合作关系，支持市场上绝大部分网络游戏。 

狮之吼以手机应用类软件的研发和推广为主要业务，其收入主要来源为在其自有移动软件内向用户展示广告带来的收

入。其同受移动互联网应用行业和移动互联网广告行业影响。得益于全球移动应用市场增长和智能手机用户的不断增加，据

AppAnnie发布的《2020年移动市场报告》，2019年全球APP下载量超过2,040亿次，用户的APP下载量比2016年高45%。 

移动互联网的高速发展为移动广告的发展供了巨大的空间，移动广告市场经过几年的竞争后，逐渐进入了新的发展阶段，

针对垂直行业的移动广告平台在各自领域逐渐形成规模化经营，移动广告产品的创新和成熟进一步吸引广告主向移动广告市

场倾斜。移动程序化营销、场景营销、泛娱乐营销、自媒体社群营销成为未来几年移动营销发展的趋势。随着移动广告的深

入发展，基于“广告主-移动广告平台-应用开发商”结构的移动广告产业链已基本形成。 

自2018年下半年起，中美贸易摩擦进一步扩展至科技、金融等领域。2018年欧盟《GDPR》(一般数据保护条例)正式实

行，该条例为关于欧盟境内的公民数据应该如何被公司所使用，引入严格的新规则，以获得人们对数据进行处理的同意，互

联网公司需要以一种明确清晰和可接受的方式主动询问消费者。消费者能够获知它们的数据如何被收集、处理和分析。该条

例的实行导致海外部分广告平台因侵害用户隐私产生巨额罚款，对以互联网产品广告变现行业有较大影响。 

2、周期性特点 

公司互联网加速服务业务所处的行业无明显的周期性特征，但受法定节假日及寒暑假影响，用户活跃数量可能会出现一

定波动；移动互联网广告业务具有季节性波动特征，多数情况下，每年第一季度的广告需求最低，每年第四季度表现最为活

跃。 

3、行业地位 

经过多年发展，公司已经成为我国PC端及移动端网络游戏加速服务的行业龙头，在市场排名、用户质量、全国性的网

络传输资源、技术和开发能力、市场营销、运营成本等方面都具备竞争优势。 

移动互联网时代终端应用的入口作用凸显，浏览器、地图、移动即时通信、餐饮、娱乐、购物、旅行、支付等客户端应

用成为应用服务的关键界面、导流的重要方式，亦成为各大互联网企业竞争的焦点领域。狮之吼通过旗下产品和服务，凭借

卓越的应用、丰富的行业经验及强大的研究开发能力已获得了用户、客户的认可。 

3、主要会计数据和财务指标 

（1）近三年主要会计数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  

单位：元 

 2019 年 2018 年 本年比上年增减 2017 年 

营业收入 483,662,652.50 730,979,866.82 -33.83% 278,195,701.58 

归属于上市公司股东的净利润 -1,186,213,568.77 -790,353,914.33 -50.09% 102,400,777.84 

归属于上市公司股东的扣除非经

常性损益的净利润 
-1,535,960,968.17 -736,828,476.46 -108.46% 95,918,802.22 

经营活动产生的现金流量净额 174,916,810.30 270,591,666.40 -35.36% 80,248,513.95 

基本每股收益（元/股） -5.28 -3.49 -51.29% 0.610 

稀释每股收益（元/股） -5.28 -3.49 -51.29% 0.610 

加权平均净资产收益率 -73.27% -30.08% -43.19% 13.04% 

 2019 年末 2018 年末 本年末比上年末增减 2017 年末 

资产总额 1,640,071,427.08 2,782,920,522.59 -41.07% 3,587,553,848.44 
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归属于上市公司股东的净资产 1,075,888,478.99 2,213,279,370.05 -51.39% 3,023,003,655.16 

（2）分季度主要会计数据 

单位：元 

 第一季度 第二季度 第三季度 第四季度 

营业收入 133,967,893.23 130,037,515.79 116,128,263.64 103,528,979.84 

归属于上市公司股东的净利润 72,463,483.73 32,558,334.03 12,772,841.80 -1,304,008,228.33 

归属于上市公司股东的扣除非经

常性损益的净利润 
40,912,131.85 28,967,930.87 18,920,097.30 -1,624,761,128.19 

经营活动产生的现金流量净额 78,072,341.45 4,504,200.64 50,320,541.00 42,019,727.21 

上述财务指标或其加总数是否与公司已披露季度报告、半年度报告相关财务指标存在重大差异 

□ 是 √ 否  

4、股本及股东情况 

（1）普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

单位：股 

报告期末普通

股股东总数 
31,859 

年度报告披露

日前一个月末

普通股股东总

数 

24,097 

报告期末表决

权恢复的优先

股股东总数 

0 

年度报告披露

日前一个月末

表决权恢复的

优先股股东总

数 

0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 持股比例 持股数量 
持有有限售条件的股份数

量 

质押或冻结情况 

股份状态 数量 

袁旭 境内自然人 9.78% 21,853,924 17,861,971 
质押 21,853,904 

冻结 21,853,924 

鲁锦 境内自然人 7.90% 17,651,893 13,238,920   

章建伟 境内自然人 7.75% 17,301,866 16,270,650 质押 17,162,858 

陈俊 境内自然人 6.57% 14,667,005 11,788,218 
质押 14,665,936 

冻结 14,667,005 

润泽允能（北

京）投资管理有

限公司－厦门

允能天成投资

管理合伙企业

（有限合伙） 

其他 3.96% 8,849,557 8,849,557 冻结 8,849,557 

胡欢 境内自然人 3.14% 7,003,852 0   

宁波梅山保税

港区优达投资

合伙企业（有限

合伙） 

境内非国有

法人 
2.43% 5,436,156 5,436,156   

上海钱沛创业

投资中心（有限

合伙） 

境内非国有

法人 
2.29% 5,107,458 5,107,458   

珠海横琴狮之

吼科技中心(有
境内非国有 1.47% 3,284,396 2,299,078   
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限合伙) 法人 

成都盈创动力

创业投资有限

公司 

境内非国有

法人 
1.42% 3,178,400 0   

上述股东关联关系或一致行

动的说明 

1、章建伟先生、袁旭先生、陈俊先生三人通过协议书明确一致行动关系，共同拥有对公司的

控制权，系公司的共同控股股东和实际控制人。袁旭先生系天成投资的有限合伙人，持有天

成投资 99%的合伙份额，故袁旭先生与天成投资构成一致行动关系。 

2、鲁锦先生系珠海狮之吼执行事务合伙人，故鲁锦先生与珠海狮之吼构成一致行动关系。 

3、其他股东之间未知是否存在关联关系，也未知是否属于一致行动人。 

（2）公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

（3）以方框图形式披露公司与实际控制人之间的产权及控制关系 

 

注：2020 年 1 月 15 日，公司控股股东、实际控制人章建伟先生、袁旭先生、陈俊先生与贵阳市大数据产业集团有限公司

（以下简称“大数据集团”）签署了《纾困暨投资协议》（详见公司在巨潮资讯网（http://www.cninfo.com.cn）上披露的《关

于控股股东、实际控制人签署<纾困暨投资协议>、<《一致行动协议》之解除协议>暨公司控制权拟发生变更的提示性公告》），

若据此约定的股权转让、表决权委托事项完成后，大数据集团持有或控制上市公司表决权对应的总股份数为47,898,931 股，

占目前上市公司表决权的21.5%，大数据集团将成为公司控股股东，公司的实际控制人将变更为贵阳市人民政府国有资产监

督管理委员会。目前上述事项正在推进中。 

5、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公司债券 

否 
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三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

报告期内，公司主营业务为向网游等互联网实时交互应用提供网络加速服务以及基于移动互联网应用软件的流量广告服

务业务。公司致力于为多样化场景提供端到端智能网络优化服务，平台基础资源及用户受众遍布全球。 

报告期内，加速业务方面，公司 PC 端加速业务保持稳定发展，移动端加速业务收入同比增长超过100%。公司是华为

生态合作伙伴成员，系华为“耀星计划”四星级会员。除了与主流游戏厂商合作，公司还与主流安卓手机厂商达成在手机 ROM 

中内置迅游加速器的深度合作；2019年7月30日MTK（联发科）发布了首款搭载迅游科技网络加速服务的芯片，公司加速服

务内嵌于MTK芯片中提供内置网络保障与优化服务。 

报告期内，移动互联网广告业务方面，因受海外国家监管环境以及中美贸易摩擦的持续影响，工具型应用软件的市场空

间受到压缩，行业景气度持续下降，加之公司发行股份购买资产并募集配套资金批复到期失效导致配套项目未能正常实施，

在一定程度上影响了狮之吼应对行业性风险的能力，管理层虽然及时调整经营策略进行应对，但上述因素仍对其2019年经营

业绩和财务状况产生了较大影响。 

报告期内，本集团实现营业总收入48,366.27万元，较去年同期下降33.83%；利润总额-114,523.94万元，较去年同期下降

46.96%；归属于上市公司股东的净利润-118,621.36万元，较去年同期下降50.09%。净利润大幅下降主要系公司对各类资产进

行了清查，结合评估机构、审计机构评审结论对部分资产计提了163,400.22万元资产减值准备，其中：对合并狮之吼形成的

商誉计提了132,240.05万元减值准备，无形资产计提了5,341.41万元减值准备；对逸动无限和雨墨科技的股权投资计提了

25,818.76万元减值准备，以上减值对公司2019年经营业绩和财务状况产生了较大影响。 

2、报告期内主营业务是否存在重大变化 

□ 是 √ 否  

3、占公司主营业务收入或主营业务利润 10%以上的产品情况 

√ 适用 □ 不适用  

单位：元 

产品名称 营业收入 营业利润 毛利率 
营业收入比上年

同期增减 

营业利润比上年

同期增减 

毛利率比上年同

期增减 

迅游加速器 357,936,257.59 -1,371,220,569.84 71.98% 34.18% -4035.26% 11.05% 

移动互联网广告

展示 
124,311,597.39 73,411,665.66 99.09% -73.17% -63.27% -0.69% 

注：迅游加速器营业利润为负主要原因系公司计提了 14.35 亿元的资产减值损失。 

4、是否存在需要特别关注的经营季节性或周期性特征 

□ 是 √ 否  

5、报告期内营业收入、营业成本、归属于上市公司普通股股东的净利润总额或者构成较前一报告期发生

重大变化的说明 

√ 适用 □ 不适用  

具体情况见前述三、1、报告期经营情况简介。 

6、面临暂停上市和终止上市情况 

□ 适用 √ 不适用  
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7、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上年度财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

详见公司2019年年度报告“第十二节财务报告”之“五、重要会计政策及会计估计”之“44、重要会计政策和会计估计变更”。 

 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无重大会计差错更正需追溯重述的情况。 

（3）与上年度财务报告相比，合并报表范围发生变化的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

本年公司通过在境外新设立公司和购买公司较上年合并范围新增1家子公司及26家孙公司。详见公司2019年年度报告“第十二

节财务报告”之“八、合并范围的变更”。 

 

 

四川迅游网络科技股份有限公司董事会 

 

董事长：章建伟 

 

2020 年 4 月 24 日 
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