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文投控股股份有限公司 

2016 年年度报告摘要 

一 重要提示 

1 本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规

划，投资者应当到上海证券交易所网站等中国证监会指定媒体上仔细阅读年度报告全文。 

2 本公司董事会、监事会及董事、监事、高级管理人员保证年度报告内容的真实、准确、完整，

不存在虚假记载、误导性陈述或重大遗漏，并承担个别和连带的法律责任。 

3 公司全体董事出席董事会会议。 

 

 

4 大华会计师事务所（特殊普通合伙）为本公司出具了标准无保留意见的审计报告。 

 

 

5 经董事会审议的报告期利润分配预案或公积金转增股本预案 

经大华会计师事务所（特殊普通合伙）审计，公司 2016 年度实现合并净利润为人民币

608,627,384.75元，其中归属于上市公司股东的净利润为人民币 601,086,366.26 元。截至 2016

年 12 月 31 日，公司合并口径累积可供分配利润为人民币-2,844,471.74 元，而截至 2016 年 12

月 31日，公司母公司累积亏损人民币 816,200,594.32 元。 

基于以上情况，公司拟定 2016年度利润分配方案为不进行利润分配，亦不进行资本公积转增

股本。公司将在收到各子公司的利润分配、且累积未分配利润转正，即满足分红条件之后，适时

提出利润分配方案。 

本方案已经公司八届董事会第三十七次会议审议通过，尚需提交公司股东大会审议。 

 

二 公司基本情况 

1 公司简介 

公司股票简况 

股票种类 股票上市交易所 股票简称 股票代码 变更前股票简称 

A股 上海证券交易所 文投控股 600715 松辽汽车 



 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 高海涛 黄靖涛 

办公地址 辽宁省沈阳市苏家屯区白松路22号 辽宁省沈阳市苏家屯区白

松路22号 

电话 010-57042636 010-57042692 

电子信箱 zhengquan@600715sh.com zhengquan@600715sh.com 

 

2 报告期公司主要业务简介 

报告期内，公司业务主要涉及电影行业和游戏行业两部分。 

1、电影行业主要业务、经营模式及行业情况 

2016 年国内电影票房市场在过去几年爆发的基础上增速放缓，但在核心数据指标上仍显示出

稳健的增长；据中国电影事业发展专资办统计，2016 年全国电影总票房为 457 亿元，观影人次达

到了 13.8 亿，首次超过北美。而综合我国 GDP 增速和目前的行业情况，中国票房市场仍将保持

10%左右的年复合增长率。 

随着电影业的持续发展，国内影院行业也保持了持续的增长。截至 2016 年 12 月末，新增银

幕 9552 块。目前，我国银幕总数已达 41179 块，跃居世界第一。银幕数量的持续增长为市场规模

的再扩容预留了空间。与此同时，网络平台和家庭银幕也为影视内容市场提供了巨大的市场空间，

全产业链布局和竞争仍将是主流趋势。 

在影视制作方面，回首 2016 年，中国电影出现了一些可喜的新现象，如影片类型题材进一步

多样化、主旋律题材电影有突破、影院硬件设施不断完善、艺术电影放映联盟启动等。而随着我

国影视领域第一部法律——《中华人民共和国电影产业促进法》的出台和落地施行，中国电影将

正式进入“内容竞争年”和“市场规范年”。 

公司以全资子公司耀莱影城为平台，积极采取互联网思维不断创新营销模式，整合互联网渠

道，多平台互动。在观众体验方面，全面升级放映设备，提升观影质量，与杜比影院、4DX、中

影巴可等顶尖技术公司合作，为观众打造高品质观影环境。在影城运营管理方面，采取规模化管

理和统一采购，进一步降低运营成本，完善品牌效益；在保持在全国一二线重点城市发展的同时，

并逐渐渗透三四线城市。从 2013 年至今，耀莱在北京、上海、广州、深圳的市场份额保持着持续

增长。 

在影视制作及发行业务方面，耀莱影视以成龙品牌高品质电影制作为龙头，稳定提升电影制

作数量，出品并上映《我不是潘金莲》及《铁道飞虎》两部优秀电影。另外依托耀莱品牌在海外

市场的声誉及渠道资源，以在香港和北美建立发行公司等方式，在电影业务国际拓展方面抢占先



机。在文化娱乐经济业务方面，凭借耀莱的品牌影响力和资源，公司签约了吴亦凡等当红艺人，

并通过文投控股的平台为艺人的发展提供更好的支持，艺人的良性发展正在成为公司品牌效益和

经济收入的来源之一。 

2、游戏行业主要业务、经营模式及行业情况 

根据艾瑞咨询最新统计数据,2016 年中国游戏市场规模稳步上升，达到 1768 亿，同比增长

23.2%。移动游戏占比首次超过 PC 游戏，达到 56.3%。2016 年移动游戏用户规模约 5.21 亿人，而

PC 端游戏用户规模约为 4.84 亿人。网页游戏经过前两年的爆发式增长，人口红利已用尽，用户

规模几乎达到天花板。在网络游戏市场内，IP 类游戏占比呈持续上升的趋势。作为 IP 运营的一大

方向，影游联动在 2016 年受到较多关注。 

另据《2016 中国游戏产业报告》数据显示，2016 年中国自研网络游戏海外市场实际销售收入

72.3 亿美元，同比增长 36.2%。此外，在全球 1000 个最受欢迎的手游中，中国占据 84 个名额，

相比 2015 年入榜的 47 个，增长 80%，中国游戏在海外表现越来越好。未来，中国游戏在海外游

戏市场的发行业务将表现出高速增长的潜力。 

网络游戏研发运营业务以全资子公司都玩网络为运营主体，2016 年，都玩网络分别在北京、

广州、上海、成都、南京等地组建了新的研发团队。在已有的网页游戏研发及运营业务基础上，

移动游戏业务是都玩网络重点发展方向，公司已加大移动游戏的研发投入。除了公司传统擅长的

重度游戏研发以外，还积极布局不同游戏类型，休闲游戏，二次元游戏，棋牌游戏等。 

2016 年，都玩网络在积极开展影游联动业务的同时，在 2016 年完成了一系列投资并购项目，在

研发端、发行端、渠道端不断完善游戏产业链布局。通过 IP 的持续运营，最大限度的开发 IP 价

值，实现影游联动。此外，都玩网络以游戏业务为支点不断整合其他相关行业业务，包括直播、

VR/AR 等领域。2016 年都玩网络实现营业收入 4.18 亿元，同比 2015 年增长 69.08%，实现净利润

1.8 亿元，同比 2015 年增长 29.8%。 

3 公司主要会计数据和财务指标 

3.1 近 3 年的主要会计数据和财务指标 

单位：元  币种：人民币 

 
2016年 2015年 

本年比上年 

增减(%) 
2014年 

总资产 7,336,300,801.47 5,721,430,534.53 28.22 167,980,647.44 

营业收入 2,251,934,493.73 766,854,325.68 193.66 10,616,185.33 

归属于上市公司

股东的净利润 

601,086,366.26 137,816,063.80 336.15 -47,805,249.71 

归属于上市公司

股东的扣除非经

535,517,588.56 121,033,568.94 342.45 -49,823,791.97 



常性损益的净利

润 

归属于上市公司

股东的净资产 

4,524,961,221.29 3,947,300,074.43 14.63 -37,985,551.72 

经营活动产生的

现金流量净额 

-235,822,583.76 293,513,668.59 -180.34 14,704,444.76 

基本每股收益（

元／股） 

0.36 0.11 227.27 -0.21 

稀释每股收益（

元／股） 

0.36 0.11 227.27 -0.21 

加权平均净资产

收益率（%） 

14.15 10.49 增加34.89个百分

点 

不适用 

 

 

 

 

3.2 报告期分季度的主要会计数据 

单位：元  币种：人民币 

 
第一季度 

（1-3 月份） 

第二季度 

（4-6 月份） 

第三季度 

（7-9 月份） 

第四季度 

（10-12 月份） 

营业收入 521,075,474.33 332,139,645.37 436,180,454.01 962,538,920.02 

归属于上市公司股东的净利

润 
180,182,255.62 61,206,713.97 123,771,014.52 235,926,382.15 

归属于上市公司股东的扣除

非经常性损益后的净利润 
179,814,673.35 60,980,752.63 125,499,379.42 169,222,783.16 

经营活动产生的现金流量净

额 
4,208,391.70 -219,820,434.85 -74,396,652.60 54,186,111.99 

 

季度数据与已披露定期报告数据差异说明 

□适用 √不适用  

4 股本及股东情况 

4.1 普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

 

                                                                  单位: 股 

截止报告期末普通股股东总数（户） 16,654 

年度报告披露日前上一月末的普通股股东总数（户） 18,347 

截止报告期末表决权恢复的优先股股东总数（户） 0 

年度报告披露日前上一月末表决权恢复的优先股股东总数（户） 0 

前 10名股东持股情况 

股东名称 

（全称） 

报告期内增

减 

期末持股数

量 

比例

(%) 

持有有限售

条件的股份

数量 

质押或冻结情况 
股东 

性质 股份 

状态 
数量 

北京文资控 188,694,733 377,389,466 22.88 364,929,400 质押 130,000,000 国有



股有限公司 法人 

耀莱文化产

业股份有限

公司 

141,106,000 282,212,000 17.11 282,212,000 质押 270,000,000 境内

非国

有法

人 

北京君联嘉

睿股权投资

合伙企业（有

限合伙） 

77,608,200 155,216,400 9.41 155,216,400 无   其他 

北京亦庄国

际投资发展

有限公司 

55,827,200 111,654,400 6.77   无   国有

法人 

冯军 39,094,600 78,189,200 4.74 78,189,200 质押 27,420,000 境内

自然

人 

上海立茂投

资咨询合伙

企业（有限合

伙） 

35,316,600 70,633,200 4.28 70,633,200 质押 10,650,000 其他 

郝文彦 34,154,900 68,309,800 4.14 68,309,800 质押 20,700,000 境内

自然

人 

姚戈 28,282,100 56,564,200 3.43 56,564,200 质押 56,564,200 境内

自然

人 

珠海安赐文

创壹号股权

投资基金企

业（有限合

伙） 

27,369,700 54,739,400 3.32 54,739,400 质押 12,350,000 其他 

上海丰煜投

资有限公司

－丰煜－稳

盈证券投资

基金 1号私

募证券投资

基金 

19,706,400 39,412,800 2.39 39,412,800 无   其他 

上述股东关联关系或一致行

动的说明 

公司前十名股东中冯军、上海立茂投资咨询合伙企业（有限合伙）、

郝文彦存在关联关系和一致行动关系，除此之外的前十名股东之间

不存在关联关系或一致行动关系；公司前十名无限售条件股东之间

是否存在关联关系或一致行动关系未知 

表决权恢复的优先股股东及

持股数量的说明 

无 

 



 

4.2 公司与控股股东之间的产权及控制关系的方框图 

√适用 □不适用  

 

 

4.3 公司与实际控制人之间的产权及控制关系的方框图 

√适用 □不适用  

 



5 公司债券情况 

 

三 经营情况讨论与分析 

1 报告期内主要经营情况 

报告期内，公司实现营业收入 225,193.45 万元，比去年同期增长 193.66%；实现营业利润

74,247.66万元，比去年同期增长 332.21%；实现净利润 60,108.63万元，比去年同期增长 336.15%。

截至 2016年末，归属于上市公司股东的净资产为 452,496.12万元，总资产为 733,630.08万元。 

2016年年度公司经营业绩与上年同期相比较大增长，主要原因如下： 

2016年，公司重点布局影视、游戏及其相关行业，主营业务涵盖影院电影放映及衍生业务、

影视投资制作及发行、文化娱乐经纪及相关服务和网络游戏开发运营等，具备了较为稳定的盈利

模式，盈利能力显着增强，因此前述公司 2016年度主要财务数据较 2015年度实现了较大增长。 

具体各业务版块的经营情况参见管理层讨论与分析部分内容。 

 

2 导致暂停上市的原因 

□适用 √不适用  

 

3 面临终止上市的情况和原因 

□适用 √不适用  

 

 

4 公司对会计政策、会计估计变更原因及影响的分析说明 

□适用 √不适用 

5 公司对重大会计差错更正原因及影响的分析说明 

□适用 √不适用 

 

6 与上年度财务报告相比，对财务报表合并范围发生变化的，公司应当作出具体说明。 

√适用 □不适用 

本期纳入合并财务报表范围的主体共 3 户，具体包括： 

子公司名称 子公司类型 级次 持股比例（%） 表决权比例（%） 

北京松辽科技发展有限公司（简

称“北京松辽”） 
全资子公司 2 100 100 

江苏耀莱影城管理有限公司（简

称“耀莱影城”） 
全资子公司 2 100 100 



子公司名称 子公司类型 级次 持股比例（%） 表决权比例（%） 

上海都玩网络科技有限公司（简

称“都玩网络”） 
全资子公司 2 100 100 

耀莱影城 2016 年度纳入合并财务报表范围的子公司共计 54 家。 

都玩网络 2016 年度纳入合并财务报表范围的子公司共计 15 家。 

本期纳入合并财务报表范围的主体较上期相比，增加 29 户，减少 3 户，其中： 

本期新纳入合并范围的子公司、特殊目的主体、通过受托经营或承租等方式形成控制权的经营实

体 

名称 变更原因 

重庆耀莱腾龙影城管理有限公司 新设子公司 

重庆耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

苏州耀莱腾龙影城管理有限公司 新设子公司 

合肥恒盈影城管理有限公司 新设子公司 

苏州耀莱腾龙金门影城管理有限公司 新设子公司 

大庆耀莱腾龙影城管理有限公司 新设子公司 

海口耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

成都耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

南通耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

淮南耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

上海耀莱兴虹影城管理有限公司 新设子公司 

无锡耀莱腾龙影城管理有限公司 新设子公司 

银川耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

西安耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

延安耀莱成龙影城管理有限公司 新设子公司 

唐山耀莱成龙国际影城管理有限公司 新设子公司 

西安腾龙影城管理有限公司 新设子公司 

大连耀莱游艇俱乐部有限公司 新设子公司 

北京耀莱影视文化产业发展有限公司 新设子公司 

霍尔果斯文投文化传媒有限公司 新设子公司 

霍尔果斯耀莱影视传媒有限公司 新设子公司 

北京耀影电影发行有限公司 新设子公司 

上海橘海网络科技有限公司 新设子公司 

北京自由星河科技有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

广州极趣网络科技有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

镇江傲游网络科技有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

南京蜜糖互娱文化传媒有限公司 新设子公司 

常州星娱文化传媒有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

成都炽诚科技有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

南京网牛信息技术有限公司 非同一控制下企业合并新增并购的子公司 

本期不再纳入合并范围的子公司、特殊目的主体、通过委托经营或出租等方式丧失控制权的经营

实体 

名称 变更原因 



合肥耀莱成龙影城管理有限公司 处置子公司 

成都耀莱腾龙影城管理有限公司 处置子公司 

包头耀莱成龙影城管理有限公司 处置子公司 

本期未纳入合并范围的子公司 

名  称 变更原因 

哈尔滨星娱文化传媒有限公司 非同一控制下企业合并新增的子公司，尚未开展经营 

上海耀娱投资有限公司 新设子公司，尚未开展经营 

上海游亮网络科技有限公司 新设子公司，尚未开展经营 

广州侠聚网络科技有限公司 非同一控制下企业合并新增的子公司，交易尚未完成 

合并范围变更主体的具体信息详见“附注八、合并范围的变更”。 

 


