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证券代码：600576       证券简称：万家文化     公告编号：临 2017-045 

 

浙江万好万家文化股份有限公司 

关于翔通动漫 2016 年度业绩承诺实现情况的说明公告 
 

本公司董事会及全体董事保证本公告内容不存在任何虚假记载、误导性陈

述或者重大遗漏，并对其内容的真实性、准确性和完整性承担个别及连带责任。 

 

浙江万好万家文化股份有限公司（以下简称“公司”或“万家文化”）于 2015

年实施并完成了重大资产重组工作，通过发行股份购买资产的方式收购了厦门翔

通动漫有限公司（以下简称“翔通动漫”），并且签订了《盈利预测补偿协议》约

定了翔通动漫 2015 年度、2016 年度和 2017 年度的业绩指标及补偿等事宜。根

据公司和翔通动漫 2016 年经审计的财务报表，截至 2016 年 12 月 31 日，翔通动

漫扣除非经常性损益后合并报表归属于母公司的净利润完成业绩承诺的 90.47%；

属于母公司的净利润（不含非流动性资产处置损益）完成业绩承诺的 81.32%。

现就公司此次重大资产重组未实现业绩承诺的情况及原因做出如下说明： 

一、公司重大资产重组基本情况 

经中国证监会证监许可[2015] 1701 号文件《关于核准浙江万好万家实业股

份有限公司 向四川省联尔投资有限责任公司等发行股份购买资产并募集配套资

金的批复》核准，浙江万好万家实业股份有限公司（现更名为浙江万好万家文化

股份有限公司，以下简称“万家文化”) 以发行股份的方式购买厦门翔通动漫有

限公司（以下简称“翔通动漫”）100. 00%的股权。其中向四川省联尔投资有限

责任公司发行 25,391,118 股股份、向北京天厚地德投资管理中心 (有限合伙）发

行 24,183,961 股股份、向北京翔运通达投资管理中心（有限合伙）发行 3,389,719 

股股份。 

2015 年 8 月 7 日，翔通动漫 100.00%的股权过户至万家文化名下，本次交易

资产交割完成。 

根据万家文化 2015 年 10 月 8 日的董事会决议，公司发行股份购买资产而向

交易对方发 行的股票数量由原来的 52,964,798 股调整为 116,549,786 股。 

2015 年 11 月 6 日，万家文化在中国证券登记结算有限责任公司上海分公司
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办理了本 次向四川省联尔投资有限责任公司、北京天厚地德投资管理中心(有限

合伙)、北京翔运通达 投资管理中心(有限合伙)发行股份的股权登记手续，中国

证券登记结算有限责任公司上海分公司于 2015 年 11 月 6 日出具了《股份登记申

请受理确认书》。上市公司办理完毕新增股份 116,549,786 股的登记手续。 

 

二、业绩承诺情况 

根据浙江万好万家文化股份有限公司与翔通动漫原股东签署的《盈利预测补

偿协议》（以下简称“补偿协议”），翔通动漫原股东四川联尔等三名交易对方承

诺翔通动漫 2014 至 2016 年度经审计合并报表归属于母公司的净利润（不含非

流动性资产处置损益）不低于人民币 9,300 万元、12,090 万元、15,717 万元，

且扣除非经常性损益后合并报表归属于母公司的净利润不低于人民币 8,370 万

元、10,988.30 万元、14,145.30 万元。2017 年度扣除非经常性损益后合并报表

归属于母公司的净利润不低于人民币 15,548.36 万元。 

四川联尔、天厚地德、翔运通达向万家文化保证，利润补偿期间翔通动漫经

审计的归属于母公司的净利润及扣除非经常性损益后归属于母公司的净利润均

不低于通过本协议及补充协议确定的预测净利润数。 

协议第 4.2 条规定，如利润补偿期间任一年度存在下列情形之一的，均视为

翔通动漫该年度未实现承诺的预测净利润数： 

1、翔通动漫经审计的归属母公司的净利润未达到对应的承诺预测净利润； 

2、翔通动漫经审计的扣除非经常性损益后归属于母公司的净利润未达到对

应的承诺预测利润； 

3、翔通动漫经审计的归属于母公司的净利润及扣除非经常性损益后归属于

母公司的净利润均未达到对应的承诺预测利润。 

四川联尔、天厚地德、翔运通达承诺，出现以上三条中任一情形的，实际净

利润与预测净利润的差额部分由四川联尔、天厚地德、翔运通达通过先股份后现

金的方式进行补偿。如出现第 3 条情形的，补偿数额以经审计的归属于母公司的

净利润的实际数与承诺数的差额和经审计扣除非经常性损益后归属于母公司的

净利润的实际数与承诺数的差额孰高者为准。 

三、2016 年度翔通动漫业绩承诺完成情况 
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翔通动漫 2016 年度经审计的扣除非经常性损益后归属于母公司股东的净

利润 12,797.91 万元，未达到本年承诺数 14,145.30 万元，完成本年预测盈利的

90.47%，差额为 1,347.39 万元。翔通动漫 2016 年度经审计的归属于母公司股东

的净利润 12,781.43 万元，未达到本年承诺数 15,717 万元，完成本年预测盈利的

81.32%，差额为 2935.57 万元。 

 

四、2016 年度业绩承诺未能完成的原因分析 

1、2015 年下半年至 2016 年，翔通动漫根据业务战略布局和自身优势，积

极开展游戏特别是毛利较高的手机游戏的发行业务，并储备了多款重量级手游。

但 2016 年 5 月 24 日国家新闻出版广电总局颁布了《关于移动游戏出版服务管理

的通知》，要求自施行之日起，未经国家新闻出版广电总局批准的移动游戏，不

得上网出版运营。2016 年 9 月 19 日，国家新闻出版广电总局将相关审批手续的

时限顺延至 2016 年 12 月 31 日。 

翔通动漫获知上述通知后，第一时间组织研究相关政策并积极开展相关游戏

版号的办理工作，但由于需经过各级出版行政主管部门审批以及大量的游戏修改

工作，相关国内发行游戏均未能按计划上线发行，较大程度上影响了公司的游戏

发行收入。翔通动漫迅速调整策略，2016 年 6 月在海外成功发行手机移动游戏

《猪来了》，并 2次获得 Google Play台湾地区精品游戏推荐，Facebook 台湾地

区年度经典游戏推广案例，并荣膺 Google Play台湾地区 2016年最佳对战手游，

公测 60 天即问鼎 Google Play 台湾地区免费榜、畅销榜、苹果 IOS 台湾地区免

费榜、畅销榜四榜第一，上线至今长期畅销榜霸榜，成为港澳台新马地区现象级

手游大作。一定程度上弥补了国内发行游戏的缺口，但 2016 年游戏发行收入仍

然与翔通动漫整体经营目标存在差距。 

2、翔通动漫在 2016 年积极开展包括 H5 重度游戏在内的手机游戏研发，但

由于开发周期较长，且亦需要申请游戏版号，相关人员成本及其他研发费用均体

现在 2016 年，对经营业绩产生了一定的影响。 

3、翔通动漫最重要的客户及合作伙伴中国移动在 2016年继续推进战略调整，

对原有的动漫、视频、阅读、游戏、音乐基地整合，设立了以“内容+渠道”为

布局的咪咕文化集团，大力推进无线内容业务。虽然翔通动漫以运营商渠道商和
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中国移动动漫基地运营支撑方身份，全方位参与中国移动诸如动漫基地业务的运

营，并取得了较好的经营成果。但在转型和接入新业务中，翔通动漫在部分运营

商业务特别是较高毛利的传统业务上遇到了一些困难。例如中国移动在 2016 年

一季度开始进行较高毛利的传统短信及彩信业务平台割接（即将业务平台由中国

移动集团公司割接到中国移动互联网基地），导致从 2016年 6月份开始移动运营

商暂停发布业务收入账单并暂停结算。因此翔通动漫从 2016 年第三季度开始，

考虑资金和业务的安全性，暂停了部分相关业务。鉴于公司以收到账单为确认收

入的依据，导致移动传统的短信和彩信业务收入、毛利率均有一定幅度的下降。 

4、翔通动漫于 2015 年 6 月并入上市公司后仍存在和上市公司的磨合过程，

特别是行业资源整合和人员激励机制方面还存在一定的问题，导致没有充分发挥

管理团队和业务资源的潜力，导致相关业务开展慢于预期。 

 

五、公司后续解决措施 

因 2016 年度业绩承诺未能实现，公司董事长、总经理及经营层人员对此深

表遗憾，在此向广大投资者诚恳致歉。 

根据《盈利预测补偿协议》的规定，公司将 2016 年年度报告披露之日起十

日内，以书面方式通知四川联尔、天厚地德及翔运通达关于翔通动漫在该期间实

际净利润低于预测净利润的事实，并要求四川联尔及天厚地德先以股份补偿的方

式进行利润补偿，即由万家文化回购四川联尔及天厚地德所持有的万家文化的部

分股份。公司将督促四川联尔及天厚地德在收到通知后应立即按照协议的约定计

算应补偿股份数并协助公司通知证券登记结算机构，将该等应回购股份转移至万

家文化董事会设立的专门账户，进行单独锁定。应回购股份转移至万家文化董事

会设立的专门账户后不再拥有表决权且不享有股利分配的权利，该部分被锁定的

股份应分配的利润归万家文化所有。在利润补偿期间，已经累积的单独锁定的应

回购股份不得减少。 

同时公司与翔通动漫将针对 2016 年存在的问题，采取以下措施加快资源整

合，提升竞争力，强化风险控制，促进公司持续健康发展： 

1、2017年继续加强对移动互联网游戏方向和政策的研判，尽快取得所发行

游戏的版号并上线运营。目前已独家签约了 6款游戏，其中有 2款已取得了版号
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并将陆续上线。同时继续稳固和开拓海外游戏发行市场，将《猪来了》作为长线

运营游戏的同时积极开展新游戏的海外发行业务。 

2、加快自研游戏的研发进度和取得相关游戏版号，尽快上线运营取得收入。 

3、继续加强与运营商的合作，了解运营商的新政策和方向。在稳固既有业

务的同时，积极开拓除动漫基地以外各基地和合作方的合作。基于自身对 IP 运

营的能力和资源，在 2017 年开展面向三大电信运营商、各大知名阅读平台、自

有阅读平台所覆盖的终端用户的数字阅读内容发行业务。寻求更多的新业务突破

点。  

4、加强上市公司与标的公司管理团队的整合，强化人员激励机制，调整市

场拓展策略，采取切实有用的措施提升经营水平。 

 

特此公告。 

 

 

 

浙江万好万家文化股份有限公司 

2017 年 4 月 29 日 


