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一 重要提示 

1 本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规

划，投资者应当到上海证券交易所网站等中国证监会指定媒体上仔细阅读年度报告全文。 

2 本公司董事会、监事会及董事、监事、高级管理人员保证年度报告内容的真实、准确、完

整，不存在虚假记载、误导性陈述或重大遗漏，并承担个别和连带的法律责任。 

3 公司全体董事出席董事会会议。 

4 瑞华会计师事务所（特殊普通合伙）为本公司出具了标准无保留意见的审计报告。 

5 经董事会审议的报告期利润分配预案或公积金转增股本预案 

经瑞华会计师事务所（特殊普通合伙）审计，公司 2017年度实现归属于上市公司股东的净利润为

142,801,443.57元（母公司财务报表），2017年末累积未分配利润-34,809,402.35 元，由于未分

配利润为负数，董事会拟建议，2017年度不进行利润分配及资本公积金转增股本。该利润分配预

案需提交 2017年度股东大会审议。 

 

二 公司基本情况 

1 公司简介 

公司股票简况 

股票种类 股票上市交易所 股票简称 股票代码 变更前股票简称 

A股 上海证券交易所 大晟文化 600892 ST宝诚、宝诚股份 

 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 方吉槟 王悦 

办公地址 
深圳市罗湖区笋岗街道梨园路6号

物资控股置地大厦21层08室 

深圳市罗湖区笋岗街道梨园路6

号物资控股置地大厦21层08室 

电话 0755-82359089 0755-82359089 

电子信箱 dswh@600892.com.cn dswh@600892.com.cn 

 

2 报告期公司主要业务简介 

（一）主要业务及经营模式 

公司的主营业务为网络游戏研发、运营以及影视剧制作、发行业务。 

近年来，公司制定了“大文化、泛娱乐”的发展战略和“大文化战略格局，打造泛娱乐产业平台”

的长期发展规划，集中发展文化娱乐产业，专注于文化娱乐领域内的产业投资与整合。 



在网络游戏业务方面，公司主要从事客户端游戏、移动终端游戏的研发和运营，主要采取通过自

主研发的游戏平台及支付渠道进行游戏产品自主运营，以及与多个外部游戏平台共同联合运营等

方式，通过最大程度挖掘市场潜力，不断拓展玩家规模。 

在影视业务方面，公司主要投资、拍摄及制作影视剧项目，该业务中通常以剧组为生产单位，公

司和其他投资方共同出资筹建剧组并进行拍摄创作，最终按各自出资比例或合同约定进行利益分

配，该业务主要面向的客户包括电视台、影院院线、视频网站、移动互联网平台等。 

（二）行业情况 

近年来，随着我国宏观经济不断向好，经济结构稳步调整，居民生活水平提升，对教育、文化、

娱乐的需求持续增加。在此背景下，国家相关部门也出台了一系列促进影视剧行业发展的扶持政

策，文化产业向发展成为国民经济支柱产业不断迈进。电视剧、电影、网络游戏作为精神文化产

品的重要组成部分，已经成为人们生活中不可缺少的一部分。 

1、影视行业 

随着网络时代的到来，人们对于文化产品的消费习惯也在随之调整，网络大电影及网络剧也迎来

了快速发展的阶段，拥有巨大的市场空间；国家对文化产业的扶持和人们物质水平的提高，为电

视剧行业的蓬勃发展带来机遇，新媒体渠道的涌现和海外市场的开拓对行业的发展产生有利影响；

国内电影市场拥有较大的发展潜力，国家对文化产业的支持和消费者的观影热情是推动电影市场

快速发展的主要动力。 

随着人民生活水平的提高、广告量的增大、电视频道增多、电视剧新媒体播出平台增加等诸多有

利因素的共同作用，市场对文化产品的需求会越来越大，各媒体渠道对电视剧的需求不断增加的

趋势仍将继续延续下去。 

2、游戏行业 

随着互联网普及率的快速提升及互联网基础设施的改善为网络游戏行业快速发展提供了基础。各

地 4G 网络、城市 wifi 等基础设施的覆盖范围持续扩大，智能手机等移动终端设备逐步普及且性

能不断提升，网络游戏相关开发技术水平不断提高，游戏玩家群体呈现出广泛化趋势。微信支付、

支付宝等第三方支付服务商逐步崛起，支付服务商为网络游戏行业提供了便利的第三方支付服务，

使得用户在游戏中充值消费的便捷程度大幅提升。这些都为网络游戏行业的发展提供了有利条件。 

另外，从 2016 年开始手游高速发展，到 2017 年中国移动游戏逐渐从成熟走向创新，移动游戏成

为游戏开发商最看重的领域；其次，行业竞争深化，网络游戏产品呈现出精品化趋势。玩家面临

的网络游戏产品增多，对精品网络游戏产品的需求逐步提升，优质网络游戏研发企业为求在竞争



中占据领先地位，均不断力争提升研发技术以提供给玩家更稳定流畅、身临其境的游戏体验。 

未来随着网络游戏行业的发展成熟，产业链逐步细分且与文学、动漫、影视等领域深度融合，“文

学/动漫/影视+网络游戏”等多种新型商业模式日益成熟，激发游戏市场的繁荣发展，为用户提供

了更深度的娱乐体验。 

3 公司主要会计数据和财务指标 

3.1 近 3 年的主要会计数据和财务指标 

单位：元  币种：人民币 

 2017年 2016年 
本年比上年 

增减(%) 
2015年 

总资产 2,792,134,420.11 2,497,939,955.65 11.78 2,717,402,357.72 

营业收入 314,165,498.09 355,976,867.42 -11.75 19,433,603.48 

归属于上市公

司股东的净利

润 

300,115,616.38 152,683,142.76 96.56 -980,283.42 

归属于上市公

司股东的扣除

非经常性损益

的净利润 

69,715,491.47 97,154,866.64 -28.24 -3,046,365.61 

归属于上市公

司股东的净资

产 

1,969,842,837.60 1,669,727,221.22 17.97 1,517,044,078.46 

经营活动产生

的现金流量净

额 

54,535,141.13 181,950,807.88 -70.03 -9,018,083.04 

基本每股收益

（元／股） 
0.54 0.27 100.00 -0.002 

稀释每股收益

（元／股） 
0.54 0.27 100.00 -0.002 

加权平均净资

产收益率（%） 
16.49 9.58 增加6.91个百分点 -14.10 

 

 

3.2 报告期分季度的主要会计数据 

单位：元  币种：人民币 

 
第一季度 

（1-3 月份） 

第二季度 

（4-6 月份） 

第三季度 

（7-9 月份） 

第四季度 

（10-12 月份） 

营业收入 31,191,249.57 68,405,651.49 70,296,673.52 144,271,923.51 

归属于上市公司股东的净利润 7,672,530.58 27,124,222.85 58,934,861.15 206,384,001.80 

归属于上市公司股东的扣除非

经常性损益后的净利润 
5,699,677.51 18,643,855.21 26,814,727.13 18,557,231.62 

经营活动产生的现金流量净额 103,061,609.72 -42,950,194.38 -31,766,973.51 26,190,699.30 



 

季度数据与已披露定期报告数据差异说明 

□适用  √不适用  

4 股本及股东情况 

4.1 普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

 

单位: 股 

截止报告期末普通股股东总数（户） 13,319 

年度报告披露日前上一月末的普通股股东总数（户） 12,685 

截止报告期末表决权恢复的优先股股东总数（户） 0 

年度报告披露日前上一月末表决权恢复的优先股股东总数（户） 0 

前 10名股东持股情况 

股东名称 

（全称） 

报告期内增

减 

期末持股数

量 

比例

(%) 

持有有限售

条件的股份

数量 

质押或冻结情况 
股东 

性质 股份 

状态 
数量 

周镇科 167,544,840 223,393,120 39.93 223,393,120 质押 220,600,000 
境内自

然人 

深圳市大晟资产管

理有限公司 
37,904,814 50,539,752 9.03 76,240 质押 50,463,512 

境内非

国有法

人 

许锦光 25,641,123 34,188,164 6.11 34,188,164 质押 34,188,164 
境内自

然人 

陈乐强 14,245,068 18,993,424 3.39 18,993,424 质押 18,960,000 
境内自

然人 

黄永健 11,396,055 15,194,740 2.72 15,194,740 质押 15,194,740 
境内自

然人 

陈少达 11,396,055 15,194,740 2.72 15,194,740 质押 15,194,740 
境内自

然人 

九泰基金－广发银

行－昆仑分级 1号

资产管理计划 

8,884,189 12,030,652 2.15  未知  未知 

陈文辉  11,170,000 2.00  未知  
境内自

然人 

姚振鹏  9,881,928 1.77  未知  
境内自

然人 

方剑锋  9,662,455 1.73  未知  
境内自

然人 

上述股东关联关系或一致行动的

说明 

上述股东周镇科与深圳市大晟资产管理有限公司为一致行动人，未知

其他股东是否存在关联关系或是否属于一致行动人。 

表决权恢复的优先股股东及持股

数量的说明 
不适用 

 



4.2 公司与控股股东之间的产权及控制关系的方框图 

√适用  □不适用  

 

 

4.3 公司与实际控制人之间的产权及控制关系的方框图 

√适用  □不适用  

 

4.4 报告期末公司优先股股东总数及前 10 名股东情况 

□适用  √不适用  

5 公司债券情况 

□适用  √不适用  

三 经营情况讨论与分析 

1 报告期内主要经营情况 

2017年，公司累计实现营业收入 31,416.55万元，归属母公司净利润 30,011.56 万元。公司主要

业务的经营情况详见公司 2017年年度报告“第四节一、经营情况讨论与分析”章节。 

 

2 导致暂停上市的原因 

□适用  √不适用  

 

3 面临终止上市的情况和原因 

□适用  √不适用  



4 公司对会计政策、会计估计变更原因及影响的分析说明 

√适用□不适用  

 

会计政策变更的内容和原因 审批程序 
备注(受重要影响的报表项目名

称和金额) 

2017 年 5 月 10 日，中国财政

部颁布了财会【2017】15 号关

于印发修订《企业会计准则第

16 号-政府补助》的通知，自

2017 年 6 月 12 日起施行。由

于上述会计准则修订的颁布实

施，大晟时代文化投资股份有

限公司（以下简称“公司”）需

要对原会计政策进行相应变

更，并按照文件规定的起始日

开始执行。根据上述文件的规

定，公司将修改财务报表列报，

在利润表中的“营业利润”项目

之上单独列报“其他收益”项

目，将 2017 年 1 月 1 日起与日

常经营活动相关的政府补助从

“营业外收入”项目重分类至

“其他收益”项目。 

2017 年 9 月 19 日，公司第十届

董事会第六会议、第十届监事会

第五次会议分别审议通过了《关

于会计政策变更的议案》，公司

独立董事发表了独立意见。本次

会计政策变更无需提交公司股

东大会审议批准。 

根据新准则的要求，公司将修

改财务报表列报。本次会计政

策变更对公司资产和损益不产

生影响。 

2017 年 12 月 25 日，财政部颁

布了《关于修订印发一般企业

财务报表格式的通知》（财会

[2017]30 号），将部分原列示为

“营业外收入”及“营业外支出”

的资产处置损益调整至资产处

置收益列报。根据文件规定，

公司需对会计政策进行相应变

更，并按以上文件规定的起始

日开始执行上述通知。 

2018 年 4 月 25 日，公司第十届

董事会第十三次会议、第十届监

事会第十二次会议分别审议通

过了《关于会计政策变更的议

案》，公司独立董事发表了独立

意见。本次会计政策变更无需提

交公司股东大会审议批准。 

调减 2017 年度营业外支出

511,876.77 元，调增 2017 年度

资产处置收益 511,876.77 元。 

本次会计政策变更仅对财务报

表列示产生影响，对公司当期

损益、总资产、净资产不产生

影响。 

5 公司对重大会计差错更正原因及影响的分析说明 

□适用√不适用  

6 与上年度财务报告相比，对财务报表合并范围发生变化的，公司应当作出具体说明。 

√适用□不适用  

本公司 2017 年度纳入合并范围的子、孙公司共 16 户，详见本附注九“在其他主体中的权益”。

本公司本年度合并范围比上年度增加 5户，减少 0户，详见本附注八“合并范围的变更”。 

本公司及各子公司主要从事影视文化业、网络游戏研发及运营。 


