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证券代码：000835                           证券简称：*ST 长动                           公告编号：2021-046 

长城国际动漫游戏股份有限公司 2020 年年度报告摘要 

一、重要提示 

本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来发展规划，投资者应当到证监会指定媒

体仔细阅读年度报告全文。 

除下列董事外，其他董事亲自出席了审议本次年报的董事会会议 

未亲自出席董事姓名 未亲自出席董事职务 未亲自出席会议原因 被委托人姓名 

非标准审计意见提示 

√ 适用 □ 不适用  

中天运会计师事务所（特殊普通合伙）为本公司出具了无法表示意见的审计报告，本公司董事会、监事会对相关事项已有详

细说明，请投资者注意阅读。 

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 □ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 *ST 长动 股票代码 000835 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 阚东  

办公地址 
厦门市思明区鹭江道 2 号厦门第一广场

1701 室 
 

传真 0592-2033630  

电话 0592-2033178  

电子信箱 alex_kan@qq.com  

2、报告期主要业务或产品简介 

公司为控股型企业，致力于通过多元化、多渠道的发展，实现公司以IP为导向的动漫形象和动漫游戏作品的收益最大

化。报告期内，公司重要的子、孙公司分别是：1、北京新娱兄弟网络科技有限公司；2、杭州宣诚科技有限公司；3、上海

天芮经贸有限公司；4、杭州东方国龙影视动画有限公司；5、诸暨美人鱼动漫有限公司；6、湖南宏梦卡通传播有限公司；7、

滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司；8、浙江新长城动漫有限公司。各公司的经营业务如下： 

1、北京新娱兄弟网络科技有限公司，主要从事网页游戏以及移动客户端游戏的研发、运营。因受宏观环境、资金短缺、人

员流失等因素影响，目前业务暂处于停滞状态。 

2、杭州宣诚科技有限公司，着手通过H5技术，打造三端互通的娱乐产品。尝曾自主开发完成《王者捕鱼》《临海三打一》

两款游戏，其中《临海三打一》进行了跨平台开发，包含了IOS、Android系统和PC客户端。 

3、诸暨美人鱼动漫有限公司，主要从事原创动漫设计、动画制作与发行，开发运营的项目包括《天狼星》系列、《美人鱼》
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系列等，涵盖科幻、传统、古典等多种题材的系列作品。 

4、湖南宏梦卡通传播有限公司是提供动漫领域“内容创意—节目制作—产业开发”全套解决方案的文化创意企业，以原创和

动漫精品节目制作为先导，一度成为中国原创动画节目产量最高、获奖最多、播出规模最大的动画企业。 

5、杭州东方国龙影视动画有限公司，主要从事动漫影视制作与发行、动漫形象授权、动漫衍生品开发与运营等业务。已成

功制作并推出了《金丝猴神游属相王国》、《球嘎子》、《兔儿爷008》、《红豆伢》和长篇动画《杰米熊之神奇魔术》、

《杰米熊之魔幻马戏团》、《杰米熊之甜心集结号》、《杰米熊之魔瓶大冒险》等多部优秀动画片。 

6、上海天芮经贸有限公司，主要从事动漫玩具的经营和销售业务，是业内知名的综合玩具供应商，天芮经贸成立十几年来，

依靠前瞻性的市场潮流把握、创新性的自主研发设计和国内玩具制造厂商产品供应的有效整合，同时依托KA渠道的深耕，

建立了完善和高效的国内KA渠道网络。希望将其打造成本公司动漫游戏类衍生产品的重要销售窗口，报告期内因受疫情、

资金等多重因素影响业务亦暂处于停滞状态，公司正制订计划逐步恢复相关业务。 

7、滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司，定位于动漫游乐园、动漫体验园、教育培训基地，作为实体的动漫游戏基地，

创意园建设有一街（中华千年大道）、二城（动漫城、网游城）、三园（世界文化遗产博览园、龙盘寺佛文化博览园、文创

旅游产业园）六大主功能区，其中主打的动漫城、网游城将虚拟的动漫形象和游戏人物实体化，打造线上娱乐+线下体验的

生态链条，多方位的满足人们的精神文化需求和创意文化旅游需求。公司一期中华千年大道项目包括唐代建筑、明清建筑、

民国建筑等。二期中华千年大道项目包括民国建筑、近现代革命题材建筑、少数民族建筑、标志性建筑等，已逐步落成，初

具规模。三期工程中小白楼首批12栋主体建筑全部建设完工，其余项目规划中。 

公司致力于通过构建各类型IP原始创意——动漫影视、游戏产品发布——优质动漫影视或游戏的衍生产品销售——线下实地

体验等整个娱乐产业链。 

报告期内，因受宏观环境、资金短缺、人才流失等多重因素影响，公司业务开展承受较大压力。随着新管理班子的成立，公

司正制订计划解决债务压力、逐步业务发展，通过引入和培育动漫、游戏、电影等文化娱乐类业务，尽快扭转业绩表现。后

续，公司将在继续利用好战略驱动因素、激励驱动因素的同时，也探寻尝试营销驱动、结构驱动、制 度驱动、文化驱动的

新发展战略。 

3、主要会计数据和财务指标 

（1）近三年主要会计数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

√ 是 □ 否  

追溯调整或重述原因 

会计差错更正 

单位：元 

 2020 年 
2019 年 

本年比上年增

减 
2018 年 

调整前 调整后 调整后 调整前 调整后 

营业收入 5,599,862.14 40,063,156.98 40,063,156.98 -86.02% 74,949,098.46 74,949,098.40 

归属于上市公司股东的净利

润 

-203,212,286.2
3 

-408,104,236.2
8 

-426,477,839.4
5 

-52.35% 
-448,667,543.8

6 
-448,667,543.0

0 

归属于上市公司股东的扣除

非经常性损益的净利润 
-74,533,280.38 

-408,104,236.2
8 

-427,416,653.2
2 

-82.56% 
-458,190,760.0

1 
-458,190,759.1

5 

经营活动产生的现金流量净

额 
-3,502,655.06 -9,148,416.16 -9,148,416.16 -61.71% -6,736,671.00 -6,736,671.00 

基本每股收益（元/股） -0.62 -1.25 -1.31 0.69% -1.37 -1.37 

稀释每股收益（元/股） -0.62 -1.25 -1.31 0.69% -1.37 -1.37 

加权平均净资产收益率 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 0.00% 

 2020 年末 
2019 年末 

本年末比上年

末增减 
2018 年末 

调整前 调整后 调整后 调整前 调整后 

总资产 447,039,558.09 504,478,477.12 504,478,477.12 -11.39% 849,754,383.33 846,772,095.00 

归属于上市公司股东的净资

产 

-580,226,599.3
1 

-358,640,709.9
1 

-377,014,313.0
8 

-53.90% 33,878,288.07 50,628,242.00 

会计政策变更的原因及会计差错更正的情况 



长城国际动漫游戏股份有限公司 2020 年年度报告摘要 

3 

详见“第十二节财务报告 十八、补充资料 4、其他”中的详细说明。 

（2）分季度主要会计数据 

单位：元 

 第一季度 第二季度 第三季度 第四季度 

营业收入 788,439.15 6,770,376.52 1,717,538.38 -36,764,919.91 

归属于上市公司股东的净利润 -10,932,123.65 -30,208,572.76 -78,524,268.75 -83,547,321.07 

归属于上市公司股东的扣除非经

常性损益的净利润 
-10,932,123.65 -30,208,572.76 -78,524,268.75 -83,547,321.07 

经营活动产生的现金流量净额 1,232,116.79 -576,771.08 -2,876,259.26 -1,281,741.51 

上述财务指标或其加总数是否与公司已披露季度报告、半年度报告相关财务指标存在重大差异 

√ 是 □ 否  

滁州创意园土楼出租安徽美育研学旅行服务有限公司进行研学项目，由于对方公司经营不善，租金很难收回，冲回营业收入

322万；滁州创意园出租场地给浙江户外猩球旅游开发有限公司进行玻璃桥游乐项目，由于对方公司经营不善，租金很难收

回，冲回营业收入92万。 

4、股本及股东情况 

（1）普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

单位：股 

报告期末普通

股股东总数 
33,037 

年度报告披露日

前一个月末普通

股股东总数 

31,037 

报告期末表决权

恢复的优先股股

东总数 

0 

年度报告披露日前

一个月末表决权恢

复的优先股股东总

数 

0 

前 10 名股东持股情况 

股东名称 股东性质 持股比例 持股数量 持有有限售条件的股份数量 
质押或冻结情况 

股份状态 数量 

长城影视文化

企业集团有限

公司 

境内非国有

法人 
18.46% 60,319,660 21,390,374 

质押 59,859,258 

冻结 60,319,660 

大洲娱乐股份

有限公司 

境内非国有

法人 
14.12% 46,144,000 0   

赵锐勇 境内自然人 1.01% 3,300,000 3,300,000 
质押 3,300,000 

冻结 3,300,000 

张惠丰 境内自然人 0.69% 2,264,300 0   

王明 境内自然人 0.44% 1,439,791 0   

范琤 境内自然人 0.38% 1,253,154 0   

曹子杰 境内自然人 0.36% 1,186,401 0   

曹炳安 境内自然人 0.35% 1,132,719 0   

高文华 境内自然人 0.32% 1,041,100 0   

黄小飞 境内自然人 0.30% 992,360 0   

上述股东关联关系或一致行

动的说明 

 长城影视文化企业集团有限公司（现已更名为“浙江清风原生文化有限公司”）、赵锐勇两方

构成一致行动关系。1、赵锐勇是长城影视文化企业集团有限公司实际控制人。2、除前述第 1 

条所述情况，公司未知其他股东之间是否存在关联关系或一致行动。 

参与融资融券业务股东情况

说明（如有） 
不适用 
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（2）公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

（3）以方框图形式披露公司与实际控制人之间的产权及控制关系 

 

5、公司债券情况 

公司是否存在公开发行并在证券交易所上市，且在年度报告批准报出日未到期或到期未能全额兑付的公司债券 

否 

三、经营情况讨论与分析 

1、报告期经营情况简介 

报告期内，公司主要财务数据和指标如下： 

 

 2020年 2019年 本年比上年增减 

调整前 调整后 调整后 

营业收入（元） 5,599,862.14 40063156.98 40,063,156.98 -34463294.84 

归属于上市公司股东的净利润

（元） 

-203,212,286.23 -408104236.28 -426,477,839.45 223265553.22 

归属于上市公司股东的扣除非

经常性损益的净利润（元） 

-203,212,286.23 -408104236.28 -426,477,839.45 223265553.22 

经营活动产生的现金流量净额

（元） 

-3,502,655.06 -9,148,416.16 -9,148,416.16 -5645761.10 

基本每股收益（元/股） -0.62 -1.25 -1.31 0.69 

稀释每股收益（元/股） -0.62 -1.25 -1.31 0.69 

加权平均净资产收益率     

 2020年末 2019年末 本年末比上年末增

减 
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调整前 调整后 调整后 

总资产（元） 447,039,558.09 504478477.12 504,478,477.12 -57438919.03 

归属于上市公司股东的净资产

（元） 

-580,226,599.31 -358640709.91 -377,014,313.08 -203212286.23 

长城动漫2020年年度营业收入560万，净利润亏损20321万元。主要原因如下:①报告期营业收入大幅下降，同比上年4006

万，下降86%。经营动漫板块以及动漫衍生产品（玩具）的东方国龙、湖南宏梦、上海天芮等，处于歇业状态，年度销售收

入仅147万元。旅游服务公司滁州创意园，因疫情以及资金等问题，经营处于非正常状态，年度营业收入412万。游戏板块的

北京新娱、宣城科技也处于歇业状态，无收入。 

② 公司资金短缺，巨额债务逾期，承担滞纳金、违约金、罚款。该项年度影响损益12877万元，截止年末逾期贷款55303

万元。 

③滁州创意园经营持续亏损，年度净利润亏损5131万元，截止年度末资产总额40289万元，固定资产折旧、无形资产摊

销、土地房产等税金等固定开支巨大，营业收入仅412万。 

2、报告期内主营业务是否存在重大变化 

□ 是 √ 否  

3、占公司主营业务收入或主营业务利润 10%以上的产品情况 

□ 适用 √ 不适用  

4、是否存在需要特别关注的经营季节性或周期性特征 

□ 是 √ 否  

5、报告期内营业收入、营业成本、归属于上市公司普通股股东的净利润总额或者构成较前一报告期发生

重大变化的说明 

√ 适用 □ 不适用  

   2020年公司经营业务基本处于停滞状态，下属主要游戏公司北京新娱人员全部离职，无经营业务收入，游戏无形资产继续

摊销成本983万。   

6、面临退市情况 

□ 适用 √ 不适用  

7、涉及财务报告的相关事项 

（1）与上年度财务报告相比，会计政策、会计估计和核算方法发生变化的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

1、会计政策的变更 

财政部于2017年颁布了《企业会计准则第14号——收入（修订）》（以下简称“新收入准则”），本公司经第九届董事会

2020年第一次会议和第九届监事会2020年第一次会议决议自2020年1月1日起执行该准则，对会计政策相关内容进行了调整。 

本公司依据新收入准则有关特定事项或交易的具体规定调整了相关会计政策。 

本公司根据首次执行新收入准则的累积影响数，调整本公司2020年年初留存收益及财务报表其他相关项目金额，未对比

较财务报表数据进行调整。本公司仅对在2020年1月1日尚未完成的合同的累积影响数调整本公司2020年年初留存收益及财务

报表其他相关项目金额。 

对财务报表具体相关项目影响列示如下： 

项目 合并 母公司 

2020年1月1日 2019年12月31日 2020年1月1日 2019年12月31日 
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应收账款     

合同资产     

预收账款  11,965,173.01   

合同负债 11,255,833.51    

其他流动负债 709,339.50    

 

（2）报告期内发生重大会计差错更正需追溯重述的情况说明 

√ 适用 □ 不适用  

事项1： 2019年7月11日，本公司逾期未支付中国长城资产管理股份有限公司浙江省分公司利息718.35万元。中国长城

资产管理股份有限公司浙江省分公司向本公司发出债权催收通知书（中长资(浙)催通字[2019]第020号），同时宣布债权提前

到期，依合同约定及国家规定收取违约金。中国长城资产管理股份有限公司浙江省分公司于2019年7月17日在中华人民共和

国浙江省杭州市国立公证处对债权催收通知书进行了公证（(2019) 浙杭证民字第8155 号）。根据债务重组协议约定的付款

进度，自2018年12月31日第一笔逾期利息开始测算违约金；自2019年7月13日开始，中国长城资产管理股份有限公司浙江省

分公司宣布债务提前到期，以未支付的本息全额计提违约金，因此本公司2019年补提违约金17,856,058.67元。 

事项2：本公司全资子公司北京新娱兄弟网络科技有限公司以售后回租的方式，将部分游戏软件著作权销售给北京市文

化科技融资租赁股份有限公司，价款为 5,000.00 万元，租赁期限为 12 期，每期 3 个月，至 2019 年 5 月 6 日结束。北京

新娱兄弟网络科技有限公司共需支付售后回租租赁款 5,690.59 万元，并由本公司和长城影视文化企业集团有限公司提供连

带责任保证。依据合同约定条款，本公司2019年对上述融资租赁业务补提逾期利息517,544.50元。 

事项3：本公司将2019年计入财务费用-融资费用但其业务实质为违约金的项目调整至营业外支出科目。具体情况如下表： 

单位 债权公司 金额 

长城国际动漫游戏股份有限公司 安徽省中安金融资产管理股份有限公司 25,432,115.32  

长城国际动漫游戏股份有限公司 北京娱乐宝影视传媒有限公司 1,496,450.77  

滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司 上海国金租赁有限公司 16,430,634.36  

滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司 华潍融资租赁（上海）有限公司潍坊分公司 1,503,281.37  

合计  44,862,481.82 

事项4：本公司全资子公司北京新娱兄弟网络科技有限公司、滁州长城国际动漫旅游创意园有限公司园自2019年开始已

处于非正常经营状态，将上述两公司2019年计入销售费用中的折旧费共10,346,218.82元调整至管理费用。 

1、采取追溯重述法的前期会计差错 

追溯调整其他应付款、财务费用、营业外支出等科目在财务报表的列报，将涉及其他应付款、财务费用、营业外支出等

科目恰当的反映在2019年度。具体的影响汇总如下： 

会计差错更正的内容 受影响的各个比较期间报表项目名称 累积影响数 

前述事项1至事项2 其他应付款 18,373,603.17 

营业外支出 17,856,058.67 

财务费用 517,544.50 

前述事项3 营业外支出 44,862,481.82 

财务费用 -44,862,481.82 

前述事项4 销售费用 -10,346,218.82 

管理费用 10,346,218.82 

2、前期会计差错更正对财务报表的影响 

（1）对2019年度合并资产负债表报表项目的年末数的影响 

报表项目 更正前金额 借方调整金额 贷方调整金额 更正后金额 

其他应付款 179,847,578.42  18,373,603.17 198,221,181.59 

流动负债合计   848,099,336.55   18,373,603.17 866,472,939.72 

负债合计 863,556,657.19   18,373,603.17 881,930,260.36 

未分配利润 -780,602,371.54 18,373,603.17  -798,975,974.71 

归属于母公司所有者权益合计 -358,640,709.91 18,373,603.17  -377,014,313.08 

股东权益合计 -359,078,180.07 18,373,603.17  -377,451,783.24 

负债和股东权益总计  504,478,477.12 18,373,603.17 18,373,603.17 504,478,477.12 

（2）对2019年度合并利润表报表项目的本年数的影响 

报表项目 更正前金额 借方调整金额 贷方调整金额 更正后金额 

财务费用 67,124,559.74 517,544.50 44,862,481.82 22,779,622.42 

营业外支出 848,069.27 62,718,540.49  63,566,609.76 
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销售费用 26,474,066.19  10,346,218.82 16,127,847.37 

管理费用 30,201,756.35 10,346,218.82  40,547,975.17 

利润总额 -408,104,418.75 73,582,303.81 55,208,700.64 -426,478,021.92  

净利润 -408,104,418.75 73,582,303.81 55,208,700.64 -426,478,021.92  

综合收益总额 -408,104,418.75 73,582,303.81 55,208,700.64 -426,478,021.92  

（3）与上年度财务报告相比，合并报表范围发生变化的情况说明 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无合并报表范围发生变化的情况。 
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