
1 
 

证券代码：300148        证券简称：天舟文化         公告编号：2022-003 

 

天舟文化股份有限公司 

关于对深圳证券交易所关注函回复的公告 

     本公司及董事会全体成员保证信息披露内容的真实、准确和完

整，没有虚假记载、误导性陈述或者重大遗漏。 

深圳证券交易所创业板公司管理部： 

天舟文化股份有限公司（以下简称“公司”）于近日收到贵所下发

的《关于对天舟文化股份有限公司的关注函》（创业板关注函〔2022〕

第 49 号）（以下简称“关注函”），公司对此高度重视，对关注函所提

及的有关事项进行了认真核查，现就相关问题回复如下：        

2022 年 1 月 24 日晚间，你公司披露《2021 年度业绩预告》，预

计 2021年度净利润为亏损 6亿元至亏损 8.5亿元。我部对此表示关注，

请你公司就如下事项进行核实说明： 

1.公告显示，你公司拟对广州游爱网络技术有限公司（以下简称

“游爱网络”）、海南奇遇天下网络科技有限公司（以下简称“海南奇

遇”）形成的商誉进行了初步减值测试，预计将计提减值准备；此外，

公司对可能发生减值损失的相关资产计提资产减值准备。预计 2021

年度确认资产减值损失和信用减值损失等共计 5.5-8 亿元。 

（1）请结合广州游爱、海南奇遇自并购以来的收入、净利润情况
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及相关变动趋势，市场需求及竞争格局等变化情况，同行业公司业绩

变动情况，本次商誉减值测试的过程（包括但不限于关键假设、主要

参数、预测指标，以及与前期年报减值测试时的变化情况等），说明

对收购广州游爱、海南奇遇形成的商誉计提大额商誉减值准备的原因

及合理性；结合你公司截至 2021 年三季度末商誉余额情况、相关并

购标的自收购以来的业绩变动情况、前期商誉减值测试情况、商誉减

值迹象发生的时点等，说明你公司前期及本年度商誉减值准备计提是

否合理、充分。 

回复： 

（一）2021 年对收购游爱网络、海南奇遇形成的商誉计提大额商

誉减值准备的原因及合理性说明 

1、市场需求、竞争格局等变化情况及对公司的影响 

（1）监管环境趋严 

2021 年，游戏产业监管环境趋严，主管部门出台了一系列政策措

施加强网络游戏防沉迷工作，强化游戏内容审核把关；同时，监管部

门对网络游戏的审批更为严格，自 7 月 22 日起至今未发放新游戏版

号。2021 年度已有大量中小游戏公司相继倒闭，裁员降薪屡见不鲜。

游爱网络 2021 年度积极申请游戏版号，至今未获审批通过，新游戏

无法按计划上线运营，而老游戏受生命周期等影响，营业收入和净利

润同比大幅下降。 

（2）产业竞争日益加剧，成本日渐增高 

目前我国游戏产业竞争加剧，产品市场的“马太效应”愈发明显。
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头部企业的技术研发能力、渠道运营能力、产品推广能力、用户规模

和市场份额等方面都具有较为明显的优势。相对而言，中小游戏企业

的产品市场竞争环境更为严峻，开发资本、渠道推广等手段受到限制，

随着买量成本的逐步升高、渠道与研发成本的增长，进一步拉大了头

部企业同中小企业之间的发展差距。 

游爱网络和海南奇遇运营的老游戏大多处于生命周期中后期，用

户量不断流失，流水规模下降；而买量渠道成本、研发成本等不断增

长，获取优质游戏产品难度加大，运营效果达不到预期，盈利能力大

幅下降。 

2、相关公司收入、净利润情况及相关变动趋势 

①游爱网络自并购以来的收入、净利润情况（2021 年度数据未经

审计）：  

 单位：万元 

期间 合并营业收入 合并净利润 

2016 年 22,881.59 13,134.21 

2017 年 33,911.58 15,572.98 

2018 年 63,083.79 21,710.55 

2019 年 68,032.14 16,737.38 

2020 年 36,881.02 5,847.08 

2021 年          约 18,500.00         亏损 3,500-4,500  
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2016 年顺利完成了对游爱网络的并购重组，自 2016 年 9 月起将

其纳入合并范围。游爱网络 2017、2018 年收入和净利润均稳步增长；

2019 年收入增长乏力，净利润同比下降；自 2020 年起收入和净利润

均同比大幅下降。 

②海南奇遇自并购以来的收入、净利润情况（2021 年度数据未经

审计）： 

  单位：万元 

期间 合并营业收入 合并净利润 

2018 年 22,934.88 3,066.75 

2019 年 19,841.96 4,059.06 

2020 年 19,143.32 4,436.68 

2021 年 约 5,800.00 亏损 100-500 
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2018 年顺利完成了对海南奇遇的并购重组，自 2018 年 6 月起将

其纳入合并范围。海南奇遇 2019、2020 年收入同比下降，但净利润

均同比增长；2021 年收入和净利润均同比大幅下降。 

③同行业公司业绩变动情况（数据来源于公开披露信息）： 

 单位：万元 

富春股份  合并营业收入   其中：游戏收入   合并归母净利润  

2016 年 45,262.53 27,507.84 10,980.17 

2017 年 53,034.63 38,695.40 -17,129.20 

2018 年 55,524.71 37,641.49 5,799.40 

2019 年 46,766.64 30,511.57 -56,094.22 

2020 年 48,586.79 27,370.04 3,671.17 

2021 年（业绩预告） 
  

盈利：7,000 -9,000 

 

掌趣科技  合并营业收入   其中：游戏收入   合并归母净利润  

2016 年 185,468.78 182,460.49 50,858.58 

2017 年 176,821.45 173,088.80 26,389.44 

2018 年 197,032.36 196,497.78 -314,993.36 
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海南奇遇业绩变动情况 

合并营业收入（万元） 合并净利润（万元） 
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2019 年 161,694.86 161,105.23 36,359.99 

2020 年 178,919.39 178,349.27 31,693.86 

2021 年（业绩预告） 
  

亏损：100,000–140,000 

 

恺英网络  合并营业收入   其中：游戏收入   合并归母净利润  

2016 年 272,048.18 225,313.52 68,174.26 

2017 年 313,401.91 240,559.76 161,021.74 

2018 年 228,375.72 200,636.77 21,813.53 

2019 年 203,687.64 163,780.25 -189,443.96 

2020 年 154,318.93 123,319.51 17,792.60 

2021 年（业绩预告） 
  

盈利：55,000–65,000 

 

中青宝   合并营业收入   其中：游戏收入   合并归母净利润  

2016 年 37,777.10 31,542.53 -3,636.90 

2017 年 31,322.31 21,548.75 5,029.67 

2018 年 33,400.54 19,443.72 3,636.19 

2019 年 46,882.63 26,505.49 5,172.30 

2020 年 29,384.39 14,571.25 -13,495.84 

2021 年（业绩预告） 
  

 亏损：2,000–4,000 

综上，虽然 2021 年中国游戏市场销售收入依然保持增长态势，

但游戏产品市场的竞争环境更为严峻，头部企业同中小企业之间的发

展差距越来越大。对比同行业中规模类似的上市公司，游爱网络、海

南奇遇的收入和净利润的变化符合行业竞争现状及公司的实际情况。 

3、2021 年商誉减值测试情况  

公司对合并形成的商誉，无论是否存在减值迹象，至少在每年年
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末进行减值测试。公司根据《企业会计准则第 8 号—资产减值》《会

计监管风险提示第 8 号—商誉减值》相关规定，经与评估、审计机构

初步沟通，年末对并购公司的商誉进行减值测试。首先，对包含商誉

的资产组进行减值测试，根据其公允价值减去处置费用后的净额与预

计未来现金净流量的现值两者之间较高者确定资产组的可收回金额，

其次，根据资产组的可收回金额减去资产组账面价值的金额确定商誉

减值金额。 

经初步减值测试，2021 年度拟计提商誉减值准备约 6 亿元，其中

拟对并购游爱网络形成的商誉计提减值准备约 4 亿元，拟对并购海南

奇遇形成的商誉计提减值准备约 2 亿元，对并购北京神奇时代网络有

限公司（简称“神奇时代”）形成的商誉预计不需计提减值准备，最终

减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。 

具体的减值测试情况如下： 

（1）关键假设 

2021 年商誉减值测试时使用的主要假设主要为： 

1）假设评估基准日后，评估对象经营环境所处的政治、经济、

社会等宏观环境不发生影响其经营的重大变动；假设政府已经颁布和

已经颁布尚未实施的影响评估对象经营的法律、法规外，假设预测期

内与评估对象经营相关的法律、法规不发生重大变化；假设评估基准

日后评估对象经营所涉及的汇率、利率、税赋等因素的变化不对其经

营状况产生重大影响（考虑利率在评估基准日至报告日的变化）； 

2）假设评估对象在未来预测期持续经营、评估范围内资产持续
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使用；假设预测期内评估对象所采用的会计政策与评估基准日在重大

方面保持一致，具有连续性和可比性； 

3）假设评估对象未来收益期不发生对其经营业绩产生重大影响

的诉讼、抵押、担保等事项。 

（2）主要参数及指标 

商誉减值测试采用预计未来现金流量现值法对包含商誉资产组

组合可收回金额进行计算，以包含商誉资产组组合预测期息税前现金

净流量为基础，采用税前折现率折现，得出评估对象可收回金额。主

要参数选取如下： 

1）收益期限 

自成立至基准日，没有确切证据表明游爱网络和海南奇遇在未来

某个时间终止经营。因此，确定的收益期均为无限期。 

2）折现率 

根据《企业会计准则第 8 号——资产减值》应用指南的规定，“折

现率的确定通常应当以该资产的市场利率为依据。无法从市场获得的，

可以使用替代利率估计折现率。替代利率可以根据加权平均资金成本、

增量借款利率或者其他相关市场借款利率作适当调整后确定”。“理论

上，只要税前折现率是以税后折现率为基础加以调整得出，以反映未

来纳税现金流量的时间和特定金额，采用税后折现率折现税后现金流

量的结果与采用税前折现率折现税前现金流量的结果应当是相同的。

税前折现率并不总是等于以标准所得税率调整税后折现率所得出的

利率。”商誉减值测试评估税前折现率的计算先计算税后现金流量折
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现值，再采用割差法计算税前折现率指标值。 

（3）与前期年报减值测试时的变化情况 

1）收益期与前期年报减值测试时保持一致，均按永续期进行预

测。 

2）折现率与前期年报减值测试时有所变动，折现率变动主要由

于无风险报酬率、市场风险溢价和 β值等的变动。公司选取的折现率

反映当前市场货币时间价值和资产特定风险,根据被收购方的加权平

均资本成本确定，采用资本资产定价模型计算权益资本成本时，不同

基准日市场风险溢价变动、可比公司影响 β值变动、无风险利率变化

等都可能引起折现率变动。公司年末减值测试时使用的折现率均按照

资本加权平均成本模型计算得出，是合理的。 

（4）本次商誉减值测试具体过程 

1）游爱网络 

2021 年，有关部门加强对游戏产业的监管，陆续出台相关监管政

策，同时对网络游戏的审批更为严格。游爱网络 2021 年度未拿到游

戏版号，新游戏无法按计划测试及上线运营；而《青云传》、《青云诀》

等老游戏受生命周期等影响，用户和流水等自然下降，营业收入和利

润同比大幅下降。截至 2021 年三季度末，游爱网络合并营业收入同

比下降约 44%，合并净利润同比下降约 17%，公司初步判断收购形成

的商誉可能存在减值迹象。2021 年 7 月后国家新闻出版署暂停发放游

戏版号，游戏行业的版号发放何时恢复存在不确定性，对游爱网络的

游戏运营造成较大影响，重要自研游戏产品未能按原计划获取版号，
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无法在市场进行测试，游戏能否上线运营存在不确定性；新代理游戏

也无法引入。四季度，针对游戏版号发放时间的不确定性，公司把研

发发行方向调整为全球化，着力打造全球玩家可接受的全球化题材产

品，并构建全球发行体系；同时精简团队，采取精英化的小规模开发

团队，通过市场分析，判断有价值的方向，快速开发并投入市场进行

测试，以期快速响应市场。但截至年末，游戏版号审批发放仍未恢复，

游爱网络的新游戏无法按计划上线运营，老游戏盈利能力也处于下降

趋势，全球化布局未产生明显成效，经营业绩大幅下滑。截至四季度

末，游爱网络合并营业收入和合并净利润同比大幅下降，出现明显减

值迹象。公司根据《企业会计准则第 8 号—资产减值》《会计监管风

险提示第 8 号—商誉减值》相关规定，经与评估、审计机构初步沟通，

年末对并购游爱网络的商誉进行减值测试。首先，对包含商誉的资产

组进行减值测试，根据其公允价值减去处置费用后的净额与预计未来

现金净流量的现值两者之间较高者确定资产组的可收回金额，其次，

根据资产组的可收回金额减去资产组账面价值的金额确定商誉减值

金额。经初步测算，2021 年拟对其计提商誉减值准备约 4 亿元，最终

减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。 

2）海南奇遇 

海南奇遇的主要运营模式为买量运营，即与各主流媒体平台代理

商合作，在各媒体平台开展推广活动，吸引游戏玩家下载游戏。为了

吸引游戏玩家，公司前期需投入大量的流量采购成本。目前我国游戏

产业竞争加剧，中小游戏企业的渠道推广等受到限制，随着投放成为
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移动游戏获取用户的主流途径之后，大量发行商加入投放争夺，不断

推高用户获取成本，投放成本的快速增长使公司盈利能力大幅下降。 

2021 年，海南奇遇运营的老游戏《青云传》、《青云诀》等大多处

于生命周期中后期，营业收入和利润同比大幅下降；受市场影响，买

量成本逐步升高，渠道与研发成本逐渐增长，使公司难以获取到更优

质的游戏产品，而已代理的游戏运营效果远不及预期。截至 2021 年

三季度末，海南奇遇合并营业收入同比下降约 64%，合并净利润同比

下降约 62%，公司初步判断收购形成的商誉可能存在减值迹象。受游

戏版号收紧等影响，计划代理的新游戏无法引入，对海南奇遇的发行

投放业务带来较大影响。四季度，海南奇遇通过整合团队、控制成本

费用等方式转型，但经营情况未出现明显改善；截至四季度末合并营

业收入和合并净利润同比大幅下降，公司判断并购形成的商誉出现明

显减值迹象。经与评估、审计机构初步沟通，年末对并购海南奇遇的

商誉进行减值测试。首先，对包含商誉的资产组进行减值测试，根据

其公允价值减去处置费用后的净额与预计未来现金净流量的现值两

者之间较高者确定资产组的可收回金额，其次，根据资产组的可收回

金额减去资产组账面价值的金额确定商誉减值金额。经初步测算，

2021 年拟对其计提商誉减值准备约 2 亿元，最终减值金额将由公司聘

请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。 

3）神奇时代 

截至第四季度末，神奇时代合并营业收入同比下降约 20%，合并

净利润同比增长超过 250%，未出现明显减值迹象。经与评估、审计
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机构初步沟通，年末对并购神奇时代的商誉进行减值测试。首先，对

包含商誉的资产组进行减值测试，根据其公允价值减去处置费用后的

净额与预计未来现金净流量的现值两者之间较高者确定资产组的可

收回金额，其次，根据资产组的可收回金额减去资产组账面价值的金

额确定商誉减值金额。经初步测算，2021 年预计不需对其计提商誉减

值准备，最终减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及

审计后确定。  

综上，公司 2021 年商誉减值的计提符合《会计监管风险提示第 8

号—商誉减值》的规定，拟对收购游爱网络、海南奇遇形成的商誉计

提大额商誉减值准备是合理的。 

（二）公司前期及本年度商誉减值准备计提的合理、充分性说明 

1、截至 2021 年三季度末商誉余额情况 

单位：亿元 

项  目 
2021 年三季度末

商誉原值 

累计已计提商誉

减值准备 

2021 年三季度末

商誉余额 

北京神奇时代网络有限公司 11.24 11.10 0.14 

人民今典科教传媒有限公司 1.39 1.39 - 

广州游爱网络技术有限公司 14.22 9.17 5.05 

海南奇遇天下网络科技有限公司 2.47 - 2.47 

广州速启科技有限责任公司 0.02 - 0.02 

合  计 29.34 21.66 7.68 

2、相关并购标的自收购以来的业绩变动情况、前期商誉减值测

试情况、商誉减值迹象发生的时点等 

公司根据《企业会计准则第 8 号—资产减值》和《会计监管风险

提示第 8号—商誉减值》的规定对收购公司产生的商誉进行减值测试，

并委托评估机构对包含商誉资产组组合的可回收金额进行评估，经测
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算近年来各公司的商誉减值情况如下： 

1）游爱网络 

2016-2018 年度，游爱网络业绩稳步上升，三年累计完成业绩承

诺利润 4.63 亿元，超额完成业绩承诺。公司已聘请评估机构对并购游

爱网络形成的商誉进行减值测试，并出具评估报告，经测算并购游爱

网络形成的商誉 2016-2018 年度未发生减值。 

2019 年度，游爱网络合并营业收入同比增长 7.84%，合并净利润

同比下降 22.91%，低于盈利预期。游爱网络原计划在下半年上线的重

要在研游戏因未获得版号，未能按计划上线运营；部分市场预期良好

的游戏产品，测试数据较不理想，游戏需调优推迟上线；部分现有游

戏产品上线时间较长，流水呈下降趋势。随着版号发放正常化，游戏

市场逐步回暖，公司多款游戏进行多次测试后，计划于 2020 年推向

市场。公司核心团队比较稳定，实际经营管理情况未发生实质性变化，

公司判断并购游爱网络形成的商誉存在减值迹象。经测算，2019 年计

提商誉减值准备 1.52 亿元。  

2020 年，新冠疫情爆发，游爱网络的游戏研发、业务开展、办公

效率、结款周期等方面均受到不同程度的影响。版号发放持续缩减以

及研运门槛提高，游爱网络部分计划于 2020 年推出市场的储备游戏

未如期拿到版号及时上线运营，部分游戏因测试数据不达预期延后上

线。游戏用户对游戏品质的要求不断提升，受到头部企业挤压，中小

企业很难找到优质的代理产品，游爱网络代理游戏的流水不及预期，

收入及利润大幅下降。2020 年实现营业收入同比下降约 46%，合并净
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利润同比下降约 65%，远不及盈利预期，公司判断并购游爱网络形成

的商誉存在进一步减值迹象。经测算，2020 年计提其商誉减值准备

7.66 亿元。 

2021 年，监管趋严及版号再次收紧，游爱网络新游戏无法按计划

测试及上线运营，而老游戏受生命周期等影响，营业收入和利润同比

大幅下降。截至第四季度末，合并营业收入和合并净利润同比大幅下

降，出现明显减值迹象。经与评估、审计机构初步沟通，年末对并购

游爱网络的商誉进行减值测试，经初步测算，2021 年拟对其计提商誉

减值准备约 4 亿元。最终减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构

进行评估及审计后确定。 

（2）海南奇遇 

海南奇遇 2018 年、2019 年均超额完成业绩承诺，管理团队稳定，

运营发行的产品多样，与众多游戏运营商、游戏推广商合作紧密。公

司判断收购海南奇遇形成的商誉未出现明显减值迹象。经测算对并购

海南奇遇形成的商誉 2018、2019 年度不需计提商誉减值。 

2020 年度，海南奇遇实现营业收入同比下降 3.52%，净利润同比

增长 9.30%。其利润稳步增长，核心管理团队稳定，公司判断收购海

南奇遇形成的商誉未出现明显减值迹象。经测算，2020 年度对并购海

南奇遇形成的商誉不需计提商誉减值。 

2021 年度，海南奇遇运营的老游戏大多处于生命周期中后期，营

业收入和利润同比大幅下降；受市场影响，买量成本逐步升高，渠道

与研发成本逐渐增长，使公司难以获取更优质的游戏产品，而已代理
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的游戏运营效果远不及预期。四季度，海南奇遇通过整合团队、控制

成本费用等方式转型，但截至四季度末经营情况未出现明显改善，合

并营业收入和合并净利润同比大幅下降，出现明显减值迹象。经与评

估、审计机构初步沟通，年末对并购海南奇遇的商誉进行减值测试，

经初步测算，2021 年拟对其计提商誉减值准备约 2 亿元。最终减值金

额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。 

（3）神奇时代 

2014-2016 年度，神奇时代业绩表现良好，累计完成业绩承诺利

润 43,161.97 万元，累计完成率达到 99%。经测算并购神奇时代形成

的商誉 2014-2016 年度未发生减值。 

2017 年度，神奇时代净利润同比下滑 51.91%。经分析移动网络

游戏市场发展趋势，结合公司经营战略调整的可行性，合理预测其未

来经营状况虽有影响，仍旧向好。经测算，2017 年度对其计提商誉减

值准备 7,405 万元。 

2018 年度经营利润同比严重下滑，综合神奇时代经营状况和行业

变化趋势，公司预测以后年度神奇时代的经营业绩很难发生明显改善。

经测算，2018 年度对其计提商誉减值 103,585.62 万元。 

2019 年，神奇时代进行研发团队调整，研发储备多类游戏拟上线

运营，未来或将带来新的盈利增长点；在大力减少人工成本、推广支

出和各项费用的情况下，老游戏《忘仙》等流水依然保持稳定，经营

向好。公司判断收购神奇时代形成的商誉未出现进一步减值迹象，经

测算，2019 年度对并购神奇时代形成的商誉不需计提减值。 
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2020 年度，神奇时代营业收入同比下降 19.81%，净利润同比下

降 154.68%，主要为计提对北京欢乐部落科技有限公司的长期股权投

资减值准备 1,115.77 万元，剔除该影响后净利润同比增长 150.63%，

经营情况向好。公司判断收购神奇时代形成的商誉未出现进一步减值

迹象，经测算，2020 年度对并购神奇时代形成的商誉不需计提减值。 

2021 年度，神奇时代合并营业收入同比下降约 20%，合并净利润

同比增长超过 250%，公司判断收购神奇时代形成的商誉未出现进一

步减值迹象。经与评估、审计机构初步沟通，基于谨慎性原则，年末

对并购神奇时代的商誉进行减值测试，经初步测算，2021 年预计不需

对其计提商誉减值准备，最终减值金额将由公司聘请评估及审计机构

进行评估及审计后确定。 

（4）人民今典 

截至 2020 年度末，已对收购人民今典形成的商誉全额计提减值

准备，其商誉的账面价值为 0 元。 

（5）广州速启 

广州速启科技有限责任公司（以下简称“广州速启”）成立于 2019

年底，于 2020 年 1 月纳入合并范围，截至 2020 年底该公司仍属于初

创期，核心管理团队和经营情况稳定，公司判断收购广州速启形成的

商誉未出现明显减值迹象。经测算，2020 年度对并购广州速启形成的

商誉不需计提减值。 

2021 年 10 月底，玄玄（深圳）投资发展合伙企业（有限合伙）

对广州速启增资 500 万（持股比例 10%），游爱网络持股比例被稀释
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至 45.90%，对其不再控制。自 11 月起公司不再将广州速启纳入合并

范围，同时冲减并购产生的商誉，截至年末已无该商誉，无需进行减

值测试。 

综上，公司的商誉减值计提是审慎、合理的，公司以前年度及本

年度的商誉减值计提是合理、充分的。公司将严格按照企业会计准则

及公司会计政策的相关规定计提商誉减值，并及时履行信息披露义务。 

 

（2）请说明广州游爱、海南奇遇长期资产减值的具体情况，包括

但不限于所涉及的具体会计科目及金额，本次减值准备计提的具体过

程，包括减值原因，相关参数的选取及其合理、客观性，具体测试过

程，以前期间及本年度减值准备计提是否充分、合理。 

回复： 

1、游爱网络 

截止 2021 年 12 月 31 日，游爱网络除拟对并购海南奇遇股权时

产生的商誉计提减值准备约 2 亿元以外，其他长期资产暂未发生明显

减值迹象，预计不需计提减值准备。 

2021 年度，游爱网络长期资产减值涉及的具体会计科目为“商誉

减值准备”和“资产减值损失”，涉及金额约 2 亿元；截止 2021 年末，

对并购海南奇遇产生的商誉账面原值 2.47 亿元、预计计提的商誉减值

准备约 2 亿元、账面价值约 0.47 亿元。 

2021 年度游爱网络对并购海南奇遇产生的商誉计提减值准备的

原因、相关参数的选取及其合理、客观性说明、具体测试过程、以前
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期间及本年度减值准备计提是否充分、合理的说明请详见 1（1）的回

复。 

2、海南奇遇 

截止 2021 年 12 月 31 日，海南奇遇的长期资产暂未发生明显减

值迹象，预计不需计提减值准备。 

 

（3）请结合上述回复，说明你公司是否存在不当会计调节情形。 

回复： 

综上，公司根据《企业会计准则》及相关会计政策的规定进行资

产减值测试，资产减值的计提是审慎、合理的，不存在不当会计调节

情形。公司将严格按照企业会计准则及公司会计政策的相关规定，并

及时履行信息披露义务。 

 

2.请自查说明你公司董事、监事、高级管理人员、持股 5%以上

股东近 1 个月买卖公司股票的情况，是否存在内幕交易情形，并报备

业绩预告内幕信息知情人名单。 

回复： 

经核查，公司董事、监事、高级管理人员、持股 5%以上股东近 1

个月内（2021 年 12 月 26 日至 2022 年 1 月 25 日）买卖公司股票的情

况如下：  

股东 

姓名 
减持方式 减持时间 

减持均价

（元/股） 
减持股数（股） 

减持比例

（%） 

袁雄贵 大宗交易 2021 年 12 月 30 日 5.07 16,339,641 1.94 
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集中竞价 

2021 年 12 月 31 日 5.42 1,699,900 0.20 

2022 年 1 月 4 日 5.54 6,287,294 0.74 

2022 年 1 月 5 日 5.66 450,000 0.05 

合计 - - - 24,776,835 2.93 

2021 年 12 月 9 日，公司披露了《关于持股 5%以上股东股份减持

计划的预披露公告》（公告编号：2021-056），袁雄贵先生计划自预披

露公告披露之日起十五个交易日后的六个月内以集中竞价交易方式

或公告披露之日起三个交易日后的六个月内以大宗交易等方式减持

公司股份数量不超过 42,216,900 股，占本公司总股本比例 5.00%。 

袁雄贵先生上述减持公司股份情况与此前已披露的减持股份计

划一致，公司分别于 2021 年 12 月 31 日、2022 年 1 月 5 日在巨潮资

讯（www.cninfo.com.cn ）上披露了《关于持股 5%以上股东股份减持

达到 1%的公告》、《关于持股 5%以上股东股份减持计划减持数量过半

的进展公告》。减持计划实施期间，袁雄贵先生严格遵守中国证监会、

深圳证券交易所关于上市公司权益变动及股票买卖敏感期的相关规

定，并在法定期限内未减持其所持有的公司股份，不存在利用内幕交

易买卖公司股票的情形。公司后续将持续关注股东减持计划实施的进

展情况，督促股东合规减持，并按照有关规定及时履行信息披露义务。 

经核查，除公司持股 5%以上股东、董事长袁雄贵先生以外，公

司其余董事、监事、高级管理人员、控股股东在上述期间未买卖公司

股票。 
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综上，公司本次业绩预告事项期间，公司控股股东、实际控制人、

董事、监事、高级管理人员、持股 5%以上股东，不存在内幕交易、

违规买卖公司股票的情形。 

 

3.你公司认为应予以说明的其他事项。 

回复： 

公司根据《企业会计准则》、《深圳证券交易所上市公司规范运

作指引》相关规定，对可能发生减值损失的相关资产计提资产减值准

备。除计提商誉减值准备外，2021 年预计将确认长期股权投资减值损

失和信用减值损失约 1 亿元，以上数据为公司财务部初步测算结果，

最终结果将由审计机构进行审计后确定。 

特此公告。 

 

 

 

天舟文化股份有限公司董事会 

                              2022 年 2 月 10 日 
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	回复：
	（一）2021年对收购游爱网络、海南奇遇形成的商誉计提大额商誉减值准备的原因及合理性说明
	1、市场需求、竞争格局等变化情况及对公司的影响
	（1）监管环境趋严
	2021年，游戏产业监管环境趋严，主管部门出台了一系列政策措施加强网络游戏防沉迷工作，强化游戏内容审核把关；同时，监管部门对网络游戏的审批更为严格，自7月22日起至今未发放新游戏版号。2021年度已有大量中小游戏公司相继倒闭，裁员降薪屡见不鲜。游爱网络2021年度积极申请游戏版号，至今未获审批通过，新游戏无法按计划上线运营，而老游戏受生命周期等影响，营业收入和净利润同比大幅下降。
	2、相关公司收入、净利润情况及相关变动趋势
	①游爱网络自并购以来的收入、净利润情况（2021年度数据未经审计）：
	单位：万元
	/
	2016年顺利完成了对游爱网络的并购重组，自2016年9月起将其纳入合并范围。游爱网络2017、2018年收入和净利润均稳步增长；2019年收入增长乏力，净利润同比下降；自2020年起收入和净利润均同比大幅下降。
	②海南奇遇自并购以来的收入、净利润情况（2021年度数据未经审计）：
	单位：万元
	/
	2018年顺利完成了对海南奇遇的并购重组，自2018年6月起将其纳入合并范围。海南奇遇2019、2020年收入同比下降，但净利润均同比增长；2021年收入和净利润均同比大幅下降。
	③同行业公司业绩变动情况（数据来源于公开披露信息）：
	单位：万元
	公司对合并形成的商誉，无论是否存在减值迹象，至少在每年年末进行减值测试。公司根据《企业会计准则第8号—资产减值》《会计监管风险提示第8号—商誉减值》相关规定，经与评估、审计机构初步沟通，年末对并购公司的商誉进行减值测试。首先，对包含商誉的资产组进行减值测试，根据其公允价值减去处置费用后的净额与预计未来现金净流量的现值两者之间较高者确定资产组的可收回金额，其次，根据资产组的可收回金额减去资产组账面价值的金额确定商誉减值金额。
	经初步减值测试，2021年度拟计提商誉减值准备约6亿元，其中拟对并购游爱网络形成的商誉计提减值准备约4亿元，拟对并购海南奇遇形成的商誉计提减值准备约2亿元，对并购北京神奇时代网络有限公司（简称“神奇时代”）形成的商誉预计不需计提减值准备，最终减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。
	商誉减值测试采用预计未来现金流量现值法对包含商誉资产组组合可收回金额进行计算，以包含商誉资产组组合预测期息税前现金净流量为基础，采用税前折现率折现，得出评估对象可收回金额。主要参数选取如下：
	1）收益期限
	自成立至基准日，没有确切证据表明游爱网络和海南奇遇在未来某个时间终止经营。因此，确定的收益期均为无限期。
	2）折现率
	2）折现率与前期年报减值测试时有所变动，折现率变动主要由于无风险报酬率、市场风险溢价和β值等的变动。公司选取的折现率反映当前市场货币时间价值和资产特定风险,根据被收购方的加权平均资本成本确定，采用资本资产定价模型计算权益资本成本时，不同基准日市场风险溢价变动、可比公司影响β值变动、无风险利率变化等都可能引起折现率变动。公司年末减值测试时使用的折现率均按照资本加权平均成本模型计算得出，是合理的。
	2021年，有关部门加强对游戏产业的监管，陆续出台相关监管政策，同时对网络游戏的审批更为严格。游爱网络2021年度未拿到游戏版号，新游戏无法按计划测试及上线运营；而《青云传》、《青云诀》等老游戏受生命周期等影响，用户和流水等自然下降，营业收入和利润同比大幅下降。截至2021年三季度末，游爱网络合并营业收入同比下降约44%，合并净利润同比下降约17%，公司初步判断收购形成的商誉可能存在减值迹象。2021年7月后国家新闻出版署暂停发放游戏版号，游戏行业的版号发放何时恢复存在不确定性，对游爱网络的游戏运...
	2）海南奇遇
	3）神奇时代
	综上，公司2021年商誉减值的计提符合《会计监管风险提示第8号—商誉减值》的规定，拟对收购游爱网络、海南奇遇形成的商誉计提大额商誉减值准备是合理的。
	（二）公司前期及本年度商誉减值准备计提的合理、充分性说明
	1、截至2021年三季度末商誉余额情况
	单位：亿元
	2、相关并购标的自收购以来的业绩变动情况、前期商誉减值测试情况、商誉减值迹象发生的时点等
	2021年，监管趋严及版号再次收紧，游爱网络新游戏无法按计划测试及上线运营，而老游戏受生命周期等影响，营业收入和利润同比大幅下降。截至第四季度末，合并营业收入和合并净利润同比大幅下降，出现明显减值迹象。经与评估、审计机构初步沟通，年末对并购游爱网络的商誉进行减值测试，经初步测算，2021年拟对其计提商誉减值准备约4亿元。最终减值金额将由公司聘请评估机构及审计机构进行评估及审计后确定。
	2020年度，海南奇遇实现营业收入同比下降3.52%，净利润同比增长9.30%。其利润稳步增长，核心管理团队稳定，公司判断收购海南奇遇形成的商誉未出现明显减值迹象。经测算，2020年度对并购海南奇遇形成的商誉不需计提商誉减值。
	2021年度，海南奇遇运营的老游戏大多处于生命周期中后期，营业收入和利润同比大幅下降；受市场影响，买量成本逐步升高，渠道与研发成本逐渐增长，使公司难以获取更优质的游戏产品，而已代理的游戏运营效果远不及预期。四季度，海南奇遇通过整合团队、控制成本费用等方式转型，但截至四季度末经营情况未出现明显改善，合并营业收入和合并净利润同比大幅下降，出现明显减值迹象。经与评估、审计机构初步沟通，年末对并购海南奇遇的商誉进行减值测试，经初步测算，2021年拟对其计提商誉减值准备约2亿元。最终减值金额将由公司聘请评估...
	2019年，神奇时代进行研发团队调整，研发储备多类游戏拟上线运营，未来或将带来新的盈利增长点；在大力减少人工成本、推广支出和各项费用的情况下，老游戏《忘仙》等流水依然保持稳定，经营向好。公司判断收购神奇时代形成的商誉未出现进一步减值迹象，经测算，2019年度对并购神奇时代形成的商誉不需计提减值。
	2020年度，神奇时代营业收入同比下降19.81%，净利润同比下降154.68%，主要为计提对北京欢乐部落科技有限公司的长期股权投资减值准备1,115.77万元，剔除该影响后净利润同比增长150.63%，经营情况向好。公司判断收购神奇时代形成的商誉未出现进一步减值迹象，经测算，2020年度对并购神奇时代形成的商誉不需计提减值。
	截至2020年度末，已对收购人民今典形成的商誉全额计提减值准备，其商誉的账面价值为0元。
	广州速启科技有限责任公司（以下简称“广州速启”）成立于2019年底，于2020年1月纳入合并范围，截至2020年底该公司仍属于初创期，核心管理团队和经营情况稳定，公司判断收购广州速启形成的商誉未出现明显减值迹象。经测算，2020年度对并购广州速启形成的商誉不需计提减值。
	（2）请说明广州游爱、海南奇遇长期资产减值的具体情况，包括但不限于所涉及的具体会计科目及金额，本次减值准备计提的具体过程，包括减值原因，相关参数的选取及其合理、客观性，具体测试过程，以前期间及本年度减值准备计提是否充分、合理。
	回复：
	1、游爱网络
	截止2021年12月31日，游爱网络除拟对并购海南奇遇股权时产生的商誉计提减值准备约2亿元以外，其他长期资产暂未发生明显减值迹象，预计不需计提减值准备。
	2021年度，游爱网络长期资产减值涉及的具体会计科目为“商誉减值准备”和“资产减值损失”，涉及金额约2亿元；截止2021年末，对并购海南奇遇产生的商誉账面原值2.47亿元、预计计提的商誉减值准备约2亿元、账面价值约0.47亿元。
	2021年度游爱网络对并购海南奇遇产生的商誉计提减值准备的原因、相关参数的选取及其合理、客观性说明、具体测试过程、以前期间及本年度减值准备计提是否充分、合理的说明请详见1（1）的回复。
	2、海南奇遇
	截止2021年12月31日，海南奇遇的长期资产暂未发生明显减值迹象，预计不需计提减值准备。
	（3）请结合上述回复，说明你公司是否存在不当会计调节情形。
	回复：
	综上，公司根据《企业会计准则》及相关会计政策的规定进行资产减值测试，资产减值的计提是审慎、合理的，不存在不当会计调节情形。公司将严格按照企业会计准则及公司会计政策的相关规定，并及时履行信息披露义务。
	2.请自查说明你公司董事、监事、高级管理人员、持股5%以上股东近1个月买卖公司股票的情况，是否存在内幕交易情形，并报备业绩预告内幕信息知情人名单。
	回复：
	3.你公司认为应予以说明的其他事项。
	回复：
	特此公告。

