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深圳中青宝互动网络股份有限公司 2021 年年度报告摘要 

一、重要提示 

1、本年度报告摘要来自年度报告全文，为全面了解本公司的经营成果、财务状况及未来

发展规划，投资者应当到证监会指定媒体仔细阅读年度报告全文。 

2、公司全体董事均亲自出席了审议本次年报的董事会会议。 

3、亚太（集团）会计师事务所（特殊普通合伙）对本年度公司财务报告的审计意见为：

标准的无保留意见。 

4、本报告期会计师事务所变更情况：公司本年度会计师事务所由信永中和会计师事务所

（特殊普通合伙）变更为亚太（集团）会计师事务所（特殊普通合伙）。 

非标准审计意见提示 

□ 适用 √ 不适用  

公司上市时未盈利且目前未实现盈利 

□ 适用 √ 不适用  

董事会审议的报告期普通股利润分配预案或公积金转增股本预案 

□ 适用 √ 不适用  

公司计划不派发现金红利，不送红股，不以公积金转增股本。 

董事会决议通过的本报告期优先股利润分配预案 

□ 适用 √ 不适用  

二、公司基本情况 

1、公司简介 

股票简称 中青宝 股票代码 300052 

股票上市交易所 深圳证券交易所 

联系人和联系方式 董事会秘书 证券事务代表 

姓名 高国舟 杨紫茗（代） 



办公地址 
深圳市南山区深圳湾科技生态园

三期 10A栋 21-24层 

深圳市南山区深圳湾科技生态园

三期 10A栋 21-24 层 

传真 0755-26000524 0755-26000524 

电话 0755-26733925 0755-26733925 

电子信箱 ir@zqgame.com ir@zqgame.com 

2、报告期主要业务或产品简介 

公司通过多年来对所处游戏行业的深度探索、研发、运营经验的不断积累及产业链上下

游的广泛布局，自主创新并建立了一系列可持续发展生态业务模式。报告期内，公司在保持

传统游戏业务稳步前进的前提下，大力发展云服务业务，实现了游戏业务和云服务业务两大

板块的双轮驱动模式。  

具体业务情况如下：  

（一）游戏业务  

1、夯实红游品牌定位持续丰富红游产品线  

（1）优化打磨红色端游产品升级迭代  

公司深耕网游行业十八载，始终秉承“弘扬传统民族文化，打造精品原创网游”的发展

宗旨和倡导“民族网游、爱国网游、健康网游”的经营理念。以《抗战》、《亮剑》和《最

后一炮》为代表的红色网游，在游戏细分领域已经拥有一批高黏性、高付费率的忠实玩家。

为了进一步提升游戏品质和玩家体验感，公司将对《抗战》、《亮剑》和《最后一炮》三款

端游产品优化打磨，在游戏玩法和游戏内容方面进行升级迭代，以资料篇及续作的方式加大

产品的更新迭代，2021年推出经典红色网游《抗战》升级版《抗战·抗美援朝》,满足新老玩

家多元消费需求，得到玩家的积极反馈与认可。 

（2）稳步推进红色手游新品上线  

随着国内消费结构和消费观念的变化，以爱国情怀和民族自信为代表的“国潮”系列越

来越受到年轻一代的青睐，红游以爱国主旋律为题材，在国潮“热”的引领下将为红游产品

的用户数量增长创造良好的市场环境。公司以《抗战》和《亮剑》为代表的红游新增玩家和

在线人数都保持较好增长，为了加强红色题材的传播，为用户树立正确的价值观是我们持续

努力的方向。对于既有产品《抗战》、《亮剑》和《最后一炮》等主旋律端游的相关手游版

也将陆续推出市场，进一步垒筑红游市场，提升公司核心竞争力。  

2、加强游戏研发储备，打造多元产品矩阵  



公司凭借经验丰富的研发和运营团队，将在游戏细分领域进一步发掘中华文化内涵和热

门娱乐元素，打造具有差异化特色、玩法新颖和竞争力的游戏产品。目前多款游戏处于研发

阶段，模拟经营类的游戏有《慎初烧坊-酿酒大师》（暂定名）和《桃园一梦》、幻想类塔防

游戏《守住那座塔》、卡牌类休闲融合游戏《九州元意歌》（暂定名）。同时，多款储备产

品已经在申请版号过程中，多元化的产品类目将进一步覆盖现有市场，助力公司进一步打开

多元化的市场局面。  

3、深化游戏出海布局 “引进来、走出去”内外双循环发展  

为了实现自研产品市场覆盖广和效益最大化，公司自研产品正在加快国内外发行步伐，

在国内，公司积极加强与行业头部发行伙伴合作，提高市场占有率；在国外，致力于东南亚

市场孵化业务，逐步完善全球发行能力，以三国类策略游戏《御剑三国》为代表的产品，韩

国版和越南版也将公测。为了进一步充实公司产品矩阵，公司也在积极拓展海外代理渠道，

引进适合国内玩家体验需求的优质产品，助力公司稳健打造多元化、立体式的产品矩阵。  

4、紧随市场发展趋势 坚定游戏精品路线  

公司自成立以来，一直专注从事网络游戏的代理、发行及研运一体的发展策略，经过多

年沉淀，公司已经积累了丰富的经验及技术，能够较好的把握市场需求、玩家心理和游戏行

业动向，在代理和发行产品的同时，持续自研推出精品游戏，双线并进。随着游戏行业技术

更新迭代的加剧，公司前瞻性的加大以云游戏技术和VR虚拟与现实技术持续投入，注重新技

术下的游戏品质、核心玩法、交互性，根据玩家用户的需求开发新模式，提升公司整体竞争

力。 

（二）云服务业务  

报告期内，公司子公司宝腾互联专注于IDC、云计算，同时以IAAS层服务为基础，积极寻

求业务突破与创新，继续围绕各项云增值业务进行产品设计和平台整合，凭借与全国运营商

良好的战略合作关系，致力于为企业用户提供优质的资源支持和数据服务。 

1、云数据中心方面 

深圳观澜云数据中心：自建高等级数据中心（国家A级），拥有专业高效的数据中心运维

团队，协同三大运营商为众多优质客户提供安全、稳定、高效的IAAS层云服务。乐山未来城

云数据中心：按照国家A级标准建造数据中心，规划三期建设，一期机房与中国电信四川分公

司达成项目运营合作，并获得乐山市数字经济发展局授予的《乐山政务云基地》。  

2、云增值业务方面 



以宝腾互联自建数据中心及公有云平台作为基础支撑，持续专注于打造宝腾互联的优质

集成品牌，已完成在中国移动集团层面的移动云市场合作落地，其主要有以下三个方面。 

（1）云安全方面：已完成与第一梯队安全厂商的战略合作，丰富宝腾互联在安全方面的

产品和技术能力，结合网络安全等级保护2.0新的政策指导，在云安全资源池、云安全平台运

维等业务方向发力。  

（2）云通信方面：已完成宝腾自有智能呼叫中心平台的业务部署，在乐山部署搭建数字

营销平台，面向新零售客户、金融服务业，政府或各局委办各部门热线提供服务支撑。  

（3）SAAS增值服务：面向具体企业应用场景的SAAS应用，均在移动云市场完成业务对接

上架，涉及电子合同、智慧党建、区块链、云通信平台等多个产品，宝腾互联将加大力度拓

展并丰富自有“云增值应用市场”的产品生态，在全国范围内开展营销推广工作。 

3、主要会计数据和财务指标 

（1）近三年主要会计数据和财务指标 

公司是否需追溯调整或重述以前年度会计数据 

□ 是 √ 否  

单位：元 

 2021年末 2020年末 
本年末比上年末增

减 
2019年末 

总资产 1,071,752,666.18 1,054,418,691.45 1.64% 1,438,349,150.43 

归属于上市公司股东的净资产 639,157,286.99 696,528,257.00 -8.24% 834,144,421.73 

 2021年 2020年 本年比上年增减 2019年 

营业收入 355,131,475.38 293,843,947.62 20.86% 468,826,313.50 

归属于上市公司股东的净利润 -46,226,144.46 -134,958,387.66 65.75% 51,723,043.25 

归属于上市公司股东的扣除非

经常性损益的净利润 
-38,198,499.86 -144,767,828.08  73.61% 1,898,204.40 

经营活动产生的现金流量净额 67,359,812.88 36,168,560.45 86.24% 3,072,912.19 

基本每股收益（元/股） -0.18 -0.52 65.38% 0.20 

稀释每股收益（元/股） -0.18 -0.52 65.38% 0.20 

加权平均净资产收益率 -6.86% -17.64% 10.78% 6.46% 



（2）分季度主要会计数据 

单位：元 

 第一季度 第二季度 第三季度 第四季度 

营业收入 79,875,438.03 84,332,395.65 93,176,278.57 97,747,363.13 

归属于上市公司股东的净利润 7,496,626.74 4,050,663.62 2,017,829.31 -59,791,264.13 

归属于上市公司股东的扣除非经常

性损益的净利润 
5,873,310.93 2,942,393.27 -301,503.12 -46,712,700.94 

经营活动产生的现金流量净额 3,652,617.08 33,995,956.64 7,575,913.12 22,135,326.04 

上述财务指标或其加总数是否与公司已披露季度报告、半年度报告相关财务指标存在重大差

异 

□ 是 √ 否  

4、股本及股东情况 

（1）普通股股东和表决权恢复的优先股股东数量及前 10 名股东持股情况表 

单位：股 

报告期末普通股

股东总数 
94,411 

年度报告披露日前

一个月末普通股股

东总数 

92,296 

报告期末表决权恢

复的优先股股东总

数 

0 

持有特别表决权股

份的股东总数（如

有） 

0 

前 10名股东持股情况 

股东名称 股东性质 
持股比

例 
持股数量 

持有有限售条件的股

份数量 

质押、标记或冻结情况 

股份状

态 
数量 

深圳市宝德科技有限

公司 
境内非国有法人 12.50% 32,763,400  质押 2,200,000 

深圳市宝德投资控股

有限公司 
境内非国有法人 7.31% 19,141,478  质押 6,000,000 

张春兰 境内自然人 0.45% 1,172,500    

李瑞杰 境内自然人 0.32% 833,943 625,457 质押 800,000 

郭振忠 境内自然人 0.32% 828,745    

李梅 境内自然人 0.32% 826,000    

华泰证券股份有限公

司 
国有法人 0.30% 784,548    

张滟琳 境内自然人 0.27% 710,500    

翁明杰 境内自然人 0.26% 687,800    

乌鲁木齐南博股权投 境内非国有法人 0.25% 652,428    



资管理合伙企业（有

限合伙） 

上述股东关联关系或一致行动的说明 
 控股股东深圳市宝德投资控股有限公司和深圳市宝德科技有限公司的实际控

制人均为李瑞杰先生。 

公司是否具有表决权差异安排 

□ 适用 √ 不适用  

（2）公司优先股股东总数及前 10 名优先股股东持股情况表 

□ 适用 √ 不适用  

公司报告期无优先股股东持股情况。 

（3）以方框图形式披露公司与实际控制人之间的产权及控制关系 

  

5、在年度报告批准报出日存续的债券情况 

□ 适用 √ 不适用  

三、重要事项 

2021年，公司在保持传统游戏业务稳步前进的前提下，大力发展云服务业务。 

（一）业绩大幅下滑或者亏损的具体原因 



 1、游戏业务方面，因公司经营战略规划，本年度公司在网络游戏业务板块保持持续投

入，加大了研发费用、员工薪酬等成本费用的支出。多款移动端游戏新产品处于研发阶段，

前期投入了较大的研发费用，尚未产生经济效益。 

2、科技文旅业务本年度持续受疫情影响，全国部分省份相继出现新冠疫情，地区疫情防

控指挥部采取部分公共场所和公共活动限制性措施，文化和旅游领域业务一度暂停。商旅出

行住宿需求受到限制，导致公司北京八达岭水关长城“龙腾九州”项目一段时间无法对外营

业。 

3、基于谨慎性考虑，公司根据《企业会计准则第 8 号——资产减值》及相关会计政策

规定，并聘请评估师对商誉进行减值测试，同时公司运用永续增长模型对所持股权的价值进

行了估值。根据评估及估值结果，报告期公司对联营企业的长期股权投资计提了资产减值损

失。 

4、公司控股孙公司深圳市娱游时代科技有限公司部分员工因涉嫌参与柳州当地赌博案件

被柳州市公安机关立案侦察中，依据北京市立方（深圳）律师事务所《关于深圳中青宝互动

网络股份有限公司关联公司特定资金被冻结相关事宜的法律分析意见》及《企业会计准则》

规定，在目前暂无法确定最终案件被认定违法所得具体金额的情况下，基于谨慎性原则按照

广西柳州市公安局柳东分局向银行申请协助冻结的资金金额全额计提预计负债。 
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