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证券代码：300299       证券简称：富春股份     公告编号：2025-001 

富春科技股份有限公司 

2024年度业绩预告 

本公司及董事会全体成员保证信息披露的内容真实、准确、完

整，没有虚假记载、误导性陈述和重大遗漏。 

 

一、本期业绩预计情况 

（一）业绩预告期间 

2024 年 1 月 1 日—2024 年 12 月 31 日 

（二）业绩预告情况 

☑ 预计净利润为负值 

项目 本报告期 上年同期 

归属于上市公司股

东的净利润 
亏损：9,000 万元-14,000 万元 盈利：860.13 万元 

扣除非经常性损益

后的净利润 
亏损：9,200 万元-14,300 万元 亏损：484.43 万元 

基本每股收益 亏损：0.13 元/股–0.20 元/股 盈利：0.01 元/股 

二、与会计师事务所沟通情况 

本次业绩预告相关数据是公司财务部门初步测算的结果，未经会计师

事务所审计。但公司已就业绩预告有关事项与年报审计会计师事务所进行

了预沟通，公司与会计师事务所在本报告期的业绩预告方面不存在分歧。 

三、业绩变动原因说明 

公司持续围绕“通信信息+移动游戏”双主业，秉持“科技连通世界， 

文化悦享生活”的使命，专注为客户提供优质产品及服务。公司 2024 年度
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经营业绩出现亏损，主要为： 

报告期内，公司持续优化存量游戏产品运营与维护，并全力推进主打产

品 RO 系列产品在中国大陆、日本等新区域上线，但受存量产品生命周期及

运营节奏、新区域上线计划延后等因素影响，公司游戏业务呈现阶段性压力，

游戏利润有所下滑。此外，受宏观经济环境承压，公司参股投资的部分企业

经营情况不达预期及部分应收账款账龄增加等因素影响，根据《企业会计准

则》等有关规定，基于谨慎性原则对可能发生减值损失的应收款项、长期股

权投资等资产计提相应的减值损失共计约 5,000-8,000 万元。以上因素导致

本报告期业绩出现亏损。 

尽管业绩短期承压，但报告期内公司在新增小游戏研运业务（招募发行

团队、产品自研及代理等）、AI 宠物玩法探索、通信板块的市场拓展及团队

补充等持续加大投入，并开展一系列降本增效的经营工作，为 2025 年及未

来业绩改善奠定良好的基础。 

预计本报告期非经常性损益对净利润的影响金额 200-300 万元。 

四、其他相关说明 

1、本次业绩预告是公司财务部初步测算的结果，未经会计师事务所审

计； 

2、2024 年度业绩的具体财务详细数据以公司 2024 年年度报告披露的

数据为准。敬请广大投资者谨慎决策，注意投资风险。 

特此公告。 

 

富春科技股份有限公司董事会 

                                    二〇二五年一月二十四日 


